Ozobot kommt zu spat zur Schule
Lehrkraft - Ozobot auf Papier

Zubehor

Ozobot

Zugehorige Arbeitskarte
Farbcodekarte

Stifte in den Farben Schwarz,
Rot, Griin und Blau

Ziel ist es, dass die Schiiler Ozobot die richtige Route fahren lassen und so pinktlich in der Schule ankommen. Wichtig
ist, dass Ablenkungen wie der Spielplatz, der StiBwarenladen, das Einkaufszentrum, der Spielwarenladen und die Pizzeria
vermieden werden. Fur diese Ablenkungen missen die Schiiler den Farbcode ,Gewonnen/Ende (Ozobot stoppt)*
eingeben. In der Schule wird vom Schiiler erwartet, dass er den Farbcode ,Gewonnen/Ende (Ozobot fahrt fort)” eingibt.

Optional

Erklaren Sie als Klasse

Nach Abschluss der Lektion kdnnen Sie als Klasse mit den Schiilern besprechen, welche Farbcodes am haufigsten
verwendet werden sollten, um sicherzustellen, dass Ozobot plinktlich in der Schule ankommt, und welche Farbcodes am
wenigsten verwendet wurden.




Ozobot kommt zu spat zur Schule
SuS - Ozobot auf Papier

Zubehor

Ozobot

Zugehorige Arbeitskarte
Farbcodekarte

Stifte in den Farben Schwarz,
Rot, Griin und Blau

Zeit
20 bis 30 Minuten

Farbcodes

Ozobot kommt zu spat zur Schule! Verwenden Sie die richtigen Farbcodes, um Ozobot so schnell wie moglich zur Schule
zu bringen, ohne vom Spielplatz, dem Einkaufszentrum, dem Spielzeugladen, dem SiBwarenladen und der Pizzeria
abgelenkt zu werden.

1 Tragen Sie die Farbcodes ein, damit Ozobot nicht auf die Ablenkungen zufahrt.

. Geben Sie am Ende jeder Ablenkung den Farbcode ,win/end (Ozobot stoppt)” ein. Schauen Sie auf der
Farbcodekarte nach, um welchen Code es sich handelt.

3 Stellen Sie sicher, dass Ozobot seinen Turbo an den Stellen einschaltet, an denen er kann. So kommt er
besonders schnell zur Schule.

d  Achten Sie auf die scharfe Kurve! Ozobot muss langsam dartber fahren, sonst kommt er vom Kurs ab!

Koénnen Sie die Farbcodes an der richtigen Stelle einfarben?
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