‘Q TinkerSchool

Digitaler Baukasten

Name: TinkerSchool-Lerneinheit: Tierspuren

Spuren zeichnen und erkennen

2 Zeichne die Spuren der Tiere.
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3 Welche Tiere kdnnten diese Spuren hinterlassen haben?
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TinkerSchool
" Digitaler Baukasten

Name: TinkerSchool-Lerneinheit: Tierspuren

Zusatz: Welche heimischen Tiere kennst du noch?
Recherchiere weitere Spuren. Zeichne sie und schreibe den Namen des Tiers auf.
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