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1) Vorstellungsrunde

2) „Stop Motion Studio“

3) Einsatzbeispiele aus dem Unterricht

➢ Wahlpflichtunterricht der Elsa-Brändström-Schule

➢ Ausblick 

4) Arbeitsphase

5) Fragerunde / Austausch 



Die App „Stop Motion Studio“ 



Stop Motion Studio 
Informationen zur App:

• Kostenlose App für digitale Endgeräte (Basisversion)

• Übersichtliche und einfach zu bedienende Oberfläche

• Schneidet automatisch einzelne Fotoaufnahmen zu einem Film

• Verfügt über diverse Tools zur Filmbearbeitung

➢ Soundeffekte und Sprachaufnahmen

➢ Schieberegler für die Deckkraft der vorherigen Fotos

➢ Belichtung und Fokus

➢ Greenscreen (Proversion)



Stop Motion Studio 



Verortung



Der Wahlpflichtunterricht
• Findet im Rahmen des Nachmittagsunterrichts statt

➢ Donnerstag in der siebten und achten Schulstunde

• Gemischte Lerngruppen der Mittelstufen- und Berufsorientierungsstufenklassen 

• Einwahlen finden halbjährlich statt und das Angebot wechselt

➢ Schulgemeinde wird ins Angebot einbezogen 

➢ Wünsche der Schüler:innen und  die Kompetenzen der Lehrkräfte werden berücksichtig 

• Angebot umfasst derzeit acht verschiedene Kurse

• Neben fachlichen und sozialen Lernzielen stehen die Auflockerung des Schulalltages und 

der Spaß im Vordergrund



Einsatzbeispiel 

Aufbau im Wahlpflichtunterrichts:

• Kleine Lerngruppe (6-8 Schüler:Innen)

• Verwendung von schulischen Tablets und privaten Smartphones

• Aufbau der Einheit:

1. Grundvorstellung: Was bedeutet Stop-Motion?

2. Analyse von Stop-Motion-Filmen 

➢ Wiederkehrende Bestandteile

3. Erstellung einer Checkliste für den eigenen Film 

4. Drehbuch für einen 3-Akter erstellen 

5. Umsetzung des eigenen Films



Einsatzbeispiel 



Einsatzbeispiel 

• Ritualisierter Ablauf des Filmprozesses im Unterricht: 

1. Vorstellung des Ist-Standes / des nächsten Schritts

2. Freie Arbeitsphase

3. Benennung von Schwierigkeiten / Zielsetzung für die nächste Stunde



Einsatzbeispiel 



Einsatzbeispiel 



Einsatzbeispiele

• Deutsch: • Biologie:



Einsatzbeispiele



Arbeitsphase



Arbeitsphase

Aufgaben:

1) Lassen Sie eine Figur durch das Bild / über das Feld laufen.

2) Lassen Sie zwei Figuren durch das Bild / über das Feld laufen. 

3) Zwei Figuren treffen sich in der Mitte des Bildes und unterhalten sich.



Präsentationsrunde



Fragerunde / Austausch
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