Grundschul - Ful3ballfest

Wettkampfebene Termin Ort Meldetermin

Teilkreis Siehe Wettkampfplan Siehe Wettkampfplan Siehe
Wettkampfplan

Gruppe 1: Schulen tiber 200 Schiiler Gruppe 2: Schulen bis 200 Schiiler
Das Turnier besteht aus zwei Teilen:

a) Fullballturnier

- Gespielt wird auf einem Kleinfeld (FuB8ballfeld quer) nach den Regeln des DFB (7er-
Mannschaften, 6 + 1) auf 5 m-Tore, Strafsto3 9 m

- Eine Mannschaft besteht aus maximal 11 Spielern/innen

- Mehrfaches Ein- und Auswechseln ist moglich. Madchen konnen in Jungenmannschaften
eingesetzt werden

b) Vielseitigkeitswettbewerb (S. Skizze)

Dieser Wettbewerb wird in Form eines "Hindernisparcours" als Staffellauf von jedem
Mannschaftsmitglied einschlieBlich Auswechselspieler (insgesamt 10) durchgefiihrt. Mit
Hilfe der Gesamtzeit ergibt sich eine Platzierung.

Slalomdribbeln von A nach B (10 Stangen), dann erfolgt ein Einwurf von B Richtung C, wo
sich ein Torwart befindet. Dieser nimmt den Ball auf und legt ihn auf die Torlinie. Fillt beim
Einwurf der Ball vor der letzten Markierungslinie auf den Boden, werden entsprechend
Strafsekunden zur Gesamtzeit addiert. AnschlieBend den Ball von C nach D mit dem Fuf}
weiter spielen und 2 Hiirden (50 — 60 cm) abwechselnd {iberspringen bzw. durchkriechen,
wobei der Ball nicht durch die Hiirden gespielt werden darf. Der Schiiler entscheidet selbst,
ob er einen langen Pass oder kurze Pédsse an den Hiirden vorbei spielen will. AbschlieBend
erfolgt ein Pass durch ein "Tor" (3 m) zum néchsten Mitspieler. Bei Verfehlen des Tores
werden 5 Sekunden zur Gesamtzeit addiert. Die Gesamtzeit wird gestoppt, wenn der letzte
Pass die Ziellinie iiberquert hat.

Moglicher Aufbau:

Ermittlung des Gesamtsiegers:

Platzziffer des FuB3ballturniers x Faktor 2 plus Platzziffer des Vielseitigkeitswettbewerbs. Die
Mannschaft mit der daraus resultierenden niedrigsten Summe ist der Gesamtsieger. Bei
gleicher Summe entscheidet das bessere Fullballturnier-Ergebnis.




