Drohnen

(1) Drohne einrichten

+ Schalte die Drohne mit dem Button an
der Seite ein. Sie blinkt dann vorne
neben der Kamera.

* Jetzt brauchst du ein iPad. Gehe Uber
die App ,Einstellungen” zu dem Menu-
punkt WLAN oder Uber das Schnellme-
nu (oben rechts runterwischen, lange
auf das WLAN-Symbol drucken) in die

Auswahl ,Meine Netzwerke" [ o )
+ Auf der Drohne befindet sich eine Zahl “Q Akkuwechsel
oder eine Zahlenkombination aufge- Die Akkulaufzeit betragt circa
klebt. Wahle das WLAN mit dem glei- 10 Minuten. Um den Akku zu
chen Namen aus und verbinde dich so wechseln musst du die Drohne
mit dem WLAN der Drohne. landen, ausschalten und den
« Offne nun die TelloEdu App (orangefar- Akku vorsichtig herausneh-
benes Symbol; es steht Tello drauf) men. Lege einen aufgeladenen
Akku ein und richte die Droh-
ne wieder wie bei Schritt 1 ein.
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(3 Drohne kennenlernen

+ Ube mit der Drohne zu fliegen. In der Abbildung unten findest du die wichtigsten
Funktionen!

* Hast du schon die Flips ausprobiert?
Hast du schon entdeckt, wie du Fotos schiel3t?

- Mabinden MODUS 2

_ Unbekannte
Firmware-Version

Mit diesem Button startest du die
Drohne.
Wenn du die Drohne lande willst,
driicke den Button erneut!

Hiermit geht es
hoch und runtel: Probiere die Flips aus!
oder du kannst die 3 6 0 o . Achtung: Achte darauf, T " P
Drohne drhen. Fl| p dass genug Platz um Hiermit fliegst du die Drohne in die
. verschiedenen Richtungen. Beachte
fiir die richtige Richtung: Die
Kamera der Drohne guckt nach
vorne!

die Drohne herum ist.

Neigung

Der Haken bei der
o el e Geschwindigkeitssperre bleibt
drin! Die Geschwindigkeit bleibt
bei maximal 30 eingestelit!

Das Flugmenu

(@) Hindernisparcours aufbauen - N
+ Nutze den Flur, um einen Hindernislauf /\ Bodensensor
fur die Drohne zu bauen. Schaffst du Die Drohne hat auf der Unter-
es, die Drohne hindurchzusteuern? seite einen Sensor, der auto-
* Nutze fur den Hindernislauf die Ringe, matisch erkennt, wenn du zu
Seile und Kartons. nah am Boden fliegst. Passe
+ Platziere die Fotos der Aliens an ver- deshalb bei den Hindernissen
schiedenen Stellen im Flur und foto- auf, dass du einen Mindestab-
grafiere sie mit der Drohne ab! stand unter der Drohne ein-
L halten kannst. )
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(5 Drohne programmieren

* Bausteine mussen in der richtigen Reihenfolge am ,Zum Start drtcken” Button anhef-
ten

+ Benutze nur die Bausteine aus dem ersten Menupunkt ,Bewegen”. Klicke auf den Me-
nupunkt, wahle einen Baustein aus und halte ihn gedruckt. Ziehe ihn anschlieBend an
die richtige Stelle

+ Vergiss nicht zu Beginn den Baustein ,starten” zu nutzen und beende das Programm
mit dem Baustein ,landen”!

* Fur Profis: Nutze den Zollstock, um die richtigen Entfernungen auszumessen!

Hier kommst du W\}Q.%Lﬁ.ltd"é;ht > Zudm__Stl?rten
wieder in das =3 ‘ \ - rucken

Hauptmeni

Unbekannte .
EIOVEICRESE  Zum Abspielen

deines Programms
klicke auf den
Baustein!

Alle Bausteine miissen
an den "Zum Start

driicken" Baustein
angeschlossen werden!

Du benotigst i
nur die d LG

Bausteine aus
der Kategorie
"Bewegung"!

Kontrolle

| vicnt
I Anerkennung

Variablen

Bediener

I Erfassen

I EXT Modul

P | 5| K0

Viel SpaR3!
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