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FACHFORUM "LERNEN GESTALTEN MIT KI"
VON CHAT-BOT BIS KI –
GRUNDLAGEN UND KREATIVE IMPULSE FÜR DEN 
GRUNDSCHULUNTERRICHT

Marcus Krogmann

21. März 2024
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MIT WEM SIE ARBEITEN …

• Dezentrale Schule im Kreis Offenbach

• Mathematik, Naturwissenschaften und Bildung in 
der digitalen Welt

• Team Medienbildung in Grund- und 
Förderschulen

• IT-Beauftragter 

Künstliche Intelligenz in Schule 3

Marcus Krogmann

marcus.krogmann@bildung.hessen.de

20.03.2024
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WER IST HEUTE DABEI … ?

Grundschule
Förderschule

Sek I / Sek II

Berufliche Schule

Andere Schulformen

Sonstige

Künstliche Intelligenz in Grund- und Förderschule 7 20.03.2024

Grundschule

Sek I / II Förderschule
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KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

• Was ist „KI“, die Entwicklung von „KI“

• Datenschutz und Einsatz in Schule

• Einsatzmöglichkeiten und Plattformen

• Praxisbeispiele

• KI – Fakes und Halluzinationen 

Künstliche Intelligenz in Schule
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WO IHR LERNWEG BEGINNT …

10 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule

Mentimeter: Wortwolke

Welche Aspekte im Umgang mit KI wäre für 
Lernende in der Grundschule wichtig?

Mentimetercode:3919 1950
menti.com
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KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 
MIT GRUNDSCHÜLER*INNEN

o Sicherheitsaspekte beim Umgang mit digitalen Technologien (z.B. Privatsphäre-
Einstellungen, sichere Passwörter).

o Grundlegende Kenntnisse über die Funktionsweise von Geräten und Anwendungen, die KI 
nutzen.

o Förderung von Kreativität und kritischem Denken im Umgang mit KI-gestützten 
Anwendungen und Spielen.

o Vermittlung von Grundlagen zur Nutzung und Programmierung von kindgerechten KI-Tools 
und Robotern (z.B. einfache Programmierkonzepte, spielerische Anwendungen).

o Ermutigung zur Zusammenarbeit und zum Austausch von Ideen im Umgang mit KI-
gestützten Projekten.

o Betonung der Bedeutung von Respekt und Höflichkeit im Umgang mit KI-Systemen und 
anderen Nutzern.

o Kontinuierliche Reflexion und Diskussion über die Rolle von Technologie in ihrem Leben 
und ihrer Umgebung.

Künstliche Intelligenz in Schule
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HINWEISE ZUR NUTZUNG VON KI-ANWENDUNGEN

Lehrkräfte

o Handreichung des Ministeriums beachten (s. Quelle)

o KI-Anwendungen können auf freiwilliger Basis und mit 
eigenem Account genutzt werden.

o Auf die Eingabe von personenbezogenen Daten (vgl. Art. 4 
Nr. 1 DSGVO) sollte grundsätzlich verzichtet werden.

o Der Einsatz von KI-Anwendungen sollte mit Eltern und 
Schülerinnen und Schülern erörtert werden.

o 1. Ansprechpartner für den Einsatz von KI sind Ihre 
Schulleitung und schulischen Datenschutzbeauftragten.

o Offene Rechtsfragen zum Datenschutz sind auf dem 
Dienstweg an Ihr zuständiges Schulamt zu richten.

Quelle: 

https://digitale-schule.hessen.de/sites/digitale-
schule.hessen.de/files/2023-07/ki_handreichung.pdf  (KI-
Handreichung des HKMB, S. 15–17)

Künstliche Intelligenz in Schule 18 20.03.2024
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REGELN NACH DENEN PROGRAMME (KI) ENTSCHEIDEN SOLLEN

20 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule

Es gibt verschiedene Möglichkeiten, mit Schüler*innen über 
ethische Grundsätze und gesellschaftliche Diskussionen im 
Zusammenhang mit Künstlicher Intelligenz (KI) und deren 
Entscheidungsfindung ins Gespräch zu kommen.
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MORAL MACHINE

21 20.03.2024

Moral Machine eine Online-Plattform, die erforscht, wie Menschen zu moralischen 
Entscheidungen stehen, die von intelligenten Maschinen, getroffen werden 

Künstliche Intelligenz in Schule
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MORAL MACHINE

22 20.03.2024

https://www.moralmachine.net/hl/de/browse/1525748674 

https://t1p.de/n3vds 

Ein Beispiel 
(ohne Abstimmmöglichkeit)

Künstliche Intelligenz in Schule

https://www.moralmachine.net/hl/de/browse/1525748674
https://t1p.de/n3vds
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MORAL MACHINE

23 20.03.2024

https://www.moralmachine.net/hl/de 

Künstliche Intelligenz in Schule

https://www.moralmachine.net/hl/de
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NEURONALE NETZWERKE

24 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule
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HOW TO:

25 20.03.2024

Der Tag nach Sylvester ist…

…immer Neujahr. 

…meistens kalt. 

…der 1. Januar. 

…ein Freitag. 

…Ostersonntag. 

Künstliche Intelligenz in Schule
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HOW TO:

26 20.03.2024

Der Tag nach Sylvester ist…

…immer Neujahr. (100%)

…meistens kalt. (weitere Parameter erforderlich) 

…der 1. Januar. (100%)

…ein Freitag. (~ 14 %)

…Ostersonntag. ( 0 %)

Künstliche Intelligenz in Schule
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QUICKDRAW - EIN NEURONALES NETZWERK

27 20.03.2024

Kann ein neuronales Netzwerk Zeichnungen 
erkennen? 

Du kannst mithelfen, das Netzwerk zu trainieren, 
indem du deine Zeichnungen der weltweit größten 
Datenbank für Zeichnungen hinzufügst. Die 
Datenbank ist öffentlich zugänglich und dient der 
Forschung im Bereich maschinelles Lernen. 

Künstliche Intelligenz in Schule
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QUICKDRAW - EIN NEURONALES NETZWERK

28 20.03.2024

https://quickdraw.withgoogle.com

Künstliche Intelligenz in Schule

https://quickdraw.withgoogle.com/?locale=de
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QUICKDRAW - EIN NEURONALES NETZWERK

29 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule
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QUICKDRAW - EIN NEURONALES NETZWERK

30 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule
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WAS KANN EINE TEXT KI LEISTEN?

Künstliche Intelligenz in Schule 31 20.03.2024

KI und Lernende

➢ Digitale Kompetenz der Lernenden aktiv fördern

➢ Deskriptive und synthetisierende (Haus-)Aufgaben vermeiden

➢ Intensivere Betreuung der Lernenden

➢ Lernziele klar formulieren

➢ Lernende über ihren Lernprozess reflektieren lassen

➢ Der Prozess steht im Vordergrund, nicht das Ergebnis
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AUF DEM PROMPT KOMMT ES AN

32 20.03.2024

Ein Prompt ist die Eingabe, die einem KI-Tool wie 
ChatGPT sagt, was es tun soll oder was es 
beantworten soll. 

Ein Prompt kann aus einem Satz oder einzelnen 
Schlagwörtern bestehen, die das Thema oder 
die Aufgabe beschreiben.

Künstliche Intelligenz in Schule
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KINDERGESCHICHTENGENERATOR

33 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule

https://ki-nderbuch.de/ 

https://ki-nderbuch.de/
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AUF DEM PROMPT KOMMT ES AN

34 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule
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AUF DEM PROMPT KOMMT ES AN

35 20.03.2024Künstliche Intelligenz in Schule
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KI – PLATTFORMEN (BILDGENERATOREN) 

36 20.03.2024

https://www.canva.com/ 

https://designer.microsoft.com/ 

https://docs.midjourney.com/ 

https://labs.openai.com/ 

https://www.codeway.co/ 

https://ideogram.ai/ 

https://www.bing.com/images/create 

https://playgroundai.com/ 

Dall-E

https://stablediffusionweb.com/#demo 

Künstliche Intelligenz in Schule

https://www.canva.com/
https://designer.microsoft.com/
https://docs.midjourney.com/
https://labs.openai.com/
https://www.codeway.co/
https://ideogram.ai/
https://www.bing.com/images/create
https://playgroundai.com/
https://stablediffusionweb.com/#demo
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ERSTELLEN EINES BILD MIT EINER TEXTEINGABE

Künstliche Intelligenz in Schule 37 20.03.2024

https://stablediffusionweb.com/#demo 

https://stablediffusionweb.com/#demo
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EIN BILD MIT STABLEDIFFUSION ERSTELLEN

Künstliche Intelligenz in Schule 38 20.03.2024



4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

EIN BILD MIT STABLEDIFFUSION ERSTELLEN

Künstliche Intelligenz in Schule 39 20.03.2024
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PRAXIS – TABU MIT EINER BILD KI SPIELEN

Künstliche Intelligenz in Schule 41 20.03.2024

Die Aufgabe ist:

Generiere ein Bild zu einem Begriff, ohne folgende Wörter zu nutzen, wer 
schafft es ein Bild erzeugen zu lassen, welches dem Begriff am nächsten 
kommt.

Zum Beispiel:
Auto
Verboten ist: 
Reifen
Vier
Straße
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KORREKTUR (GEMINI)

Künstliche Intelligenz in Schule 42 20.03.2024
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KORREKTUR (GEMINI)

Künstliche Intelligenz in Schule 43 20.03.2024
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KORREKTUR (GEMINI)

Künstliche Intelligenz in Schule 44 20.03.2024
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PLATTFORMEN (VOLLKOMMEN UNVOLLSTÄNDIGE LISTE)

Künstliche Intelligenz in Schule 50 20.03.2024

https://chat.openai.com/ 

https://agentgpt.reworkd.ai/de 

https://www.bing.com/ 

https://chatgpt.ch/ 
ChatGPT ohne Anmeldung nutzen

https://chatgptx.de/ 

Snapchat

https://www.perplexity.ai https://gemini.google.com 

https://deepai.org/ 

https://chat.openai.com/
https://agentgpt.reworkd.ai/de
https://www.bing.com/
https://chatgpt.ch/
https://chatgptx.de/
https://www.perplexity.ai/
https://gemini.google.com/
https://deepai.org/
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WAS IST CHAT-GPT?

Künstliche Intelligenz in Schule 51 20.03.2024

o Chat-GPT ist ein fortschrittlicher Chatbot, 

o mit großen Mengen an Textdaten trainiert

o durch umfangreiches Wissens „menschenähnliche“ Antworten 
generieren 

o im Vergleich zu Chatbots ist Chat-GPT in der Lage, komplexere Anfragen 
zu verarbeiten 
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WAS IST CHAT-GPT?

Künstliche Intelligenz in Schule 52 20.03.2024

o Chat-GPT ist ein fortschrittlicher Chatbot, 

o mit großen Mengen an Textdaten trainiert

o durch umfangreiches Wissens „menschenähnliche“ Antworten 
generieren 

o im Vergleich zu Chatbots ist Chat-GPT in der Lage, komplexere 
Anfragen zu verarbeiten 
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WAS IST CHAT-GPT?

Künstliche Intelligenz in Schule 53 20.03.2024
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WAS KANN EINE TEXT KI LEISTEN?

Künstliche Intelligenz in Schule 54 20.03.2024

Prompts
➢ Spezifität: Je spezifischer der Prompt ist, desto besser kann Text-KI 

antworten. Klare Fragen oder präzise Informationen, führen oft zu guten 

Antworten.

➢ Klarheit: Der Prompt sollte klar und präzise sein, damit KI versteht. 

Mehrdeutigkeiten oder unklare Formulierungen vermeiden.

➢ Länge: Ein guter Prompt sollte weder zu kurz noch zu lang sein..

➢ Anweisungen: Klare Anweisungen oder Vorgaben steuern die Art der 

Antwort. Die KI soll z.B. eine bestimmte Perspektive einnehmen.

➢ Kontext: Wenn eine Unterhaltung fortgesetzt werden soll, gib den vorherigen 

Dialogverlauf an. Das hilft der Text-KI, den Zusammenhang zu verstehen und 

zu antworten.
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PROMPTBEISPIELE

Künstliche Intelligenz in Grund- und Förderschule 55 20.03.2024

Wo finde ich Informationen zu…

Fasse (…) zusammen.

Erstelle eine Liste (…) 

… kurz.

… in (Sprache).

… für (Zielgruppe).

Stelle mir Fragen zu (…) und bewerte meine Antworten.

Beantworte folgende (Mail/ Anfrage/…) freundlich/ höflich/ kurz
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BILDERSUCHE (BING)

Künstliche Intelligenz in Schule 57 20.03.2024
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BILDERSUCHE MIT KI (BING)

Künstliche Intelligenz in Schule 58 20.03.2024
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WAS KANN EINE TEXT KI WIE CHAT GPT LEISTEN?

Künstliche Intelligenz in Schule 64 20.03.2024

Simplify
Lassen Sie KI komplizierte Sachverhalte in einfachere Erklärungen 
umwandeln.

https://mo1300.schule.hessen.de/pluginfile.php/48618/mod_resource/content/2/discover-chat.pdf 

https://mo1300.schule.hessen.de/pluginfile.php/48618/mod_resource/content/2/discover-chat.pdf
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WAS KANN EINE TEXT KI WIE CHAT GPT LEISTEN?

Künstliche Intelligenz in Schule 65 20.03.2024

…Textadventure ➢ Per Text-KI können Textadventure gespielt werden
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EINEN FÖRDERPLAN ERSTELLEN

Künstliche Intelligenz in Schule 66 20.03.2024

Förderplan
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PROMPTBEISPIELE UNTER H5P IM MOODLEKURS

Künstliche Intelligenz in Grund- und Förderschule 67 20.03.2024

https://mo1300.schule.hessen.de/mod/hvp/view.php?id=23597 

Sie können sich (als Gast) mit dem Einschreibeschlüssel: KI-404 selbst einschreiben.

https://mo1300.schule.hessen.de/mod/hvp/view.php?id=23597
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WAS KANN EINE TEXT KI WIE CHAT GPT LEISTEN?

Künstliche Intelligenz in Schule 68 20.03.2024

…

➢ Die Liste ist nicht vollständig. Es gibt noch viele weitere 

Möglichkeiten, Text-KI im Unterricht zu nutzen.

➢ Die Auswahl der Methode sollte sich an den Lernzielen und 

den Bedürfnissen der Lernenden orientieren.
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BILDERGESCHICHTEN MIT TEXT ZU BILD KI ERSTELLEN

Künstliche Intelligenz in Schule 69 20.03.2024

Idee: in einem KI Bildgenerator per Texteingabe eine Bildergeschichte/ Comic/ Manga/ 

Graphic Novel entwickeln.
Die Bilder je nach Aufgabenstellung auf dem entsprechendem Medium Präsentieren

Werkzeuge:

• PC/ Tablett mit Netzzugang
• Entsprechende App/ Anwendung
• Drucker / Präsentationssoftware

Umsetzung:

• Eingabe der Prompts 
• Auswahl der entsprechenden Bilder
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BILDERGESCHICHTEN MIT TEXT ZU BILD KI ERSTELLEN

Künstliche Intelligenz in Schule 70 20.03.2024
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EINE BILDERGESCHICHTE MIT TEXT ZU BILD KI ERSTELLEN
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EINSATZMÖGLICHKEITEN

20.03.2024Titel der Veranstaltung                                                                      CC-BY-NC-ND by Marcus Krogmann

Quelle: Wonder Diverse Prompts zum 
Thema
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EINSATZMÖGLICHKEITEN

20.03.2024Titel der Veranstaltung                                                                      CC-BY-NC-ND by Marcus Krogmann

Quelle: Wonder Diverse Prompts zum 
Thema
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EINSATZMÖGLICHKEITEN

20.03.2024Titel der Veranstaltung                                                                      CC-BY-NC-ND by Marcus Krogmann

Quelle: Wonder Diverse Prompts zum 
Thema
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EINSATZMÖGLICHKEITEN

20.03.2024Titel der Veranstaltung                                                                      CC-BY-NC-ND by Marcus Krogmann

Quelle: Wonder Diverse Prompts zum 
Thema
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EINSATZMÖGLICHKEITEN

20.03.2024Titel der Veranstaltung                                                                      CC-BY-NC-ND by Marcus Krogmann Ende
Quelle: Wonder Diverse Prompts zum 
Thema
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 77 20.03.2024



4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 78 20.03.2024
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 79 20.03.2024

FAKES ALS BILD 
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 80 20.03.2024

FAKES ALS BILD 
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 81 20.03.2024

FAKES ALS BILD 
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 82 20.03.2024

FAKES ALS BILD 
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 83 20.03.2024

FAKES



4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 84 20.03.2024
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FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 85 20.03.2024
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FEHLER – BIAS - KRITIK
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4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

FEHLER – BIAS - KRITIK

Künstliche Intelligenz in Schule 87 20.03.2024

Quelle: https://www.scinexx.de/news/technik/chatgpt-ist-politisch-nicht-neutral/ 

Quelle: https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/welche-partei-chatgpt-waehlen-
wuerde,TUnLCOT 

Quelle: https://t3n.de/news/rightwinggpt-wissenschaftler-floesst-chatgpt-rechte-gesinnung-ein-
1543627/ 

Quelle: https://www.golem.de/news/kuenstliche-intelligenz-plagiatsvorwuerfe-an-cnets-ki-autoren-2301-
171388.html 

https://www.scinexx.de/news/technik/chatgpt-ist-politisch-nicht-neutral/
https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/welche-partei-chatgpt-waehlen-wuerde,TUnLCOT
https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/welche-partei-chatgpt-waehlen-wuerde,TUnLCOT
https://t3n.de/news/rightwinggpt-wissenschaftler-floesst-chatgpt-rechte-gesinnung-ein-1543627/
https://t3n.de/news/rightwinggpt-wissenschaftler-floesst-chatgpt-rechte-gesinnung-ein-1543627/
https://www.golem.de/news/kuenstliche-intelligenz-plagiatsvorwuerfe-an-cnets-ki-autoren-2301-171388.html
https://www.golem.de/news/kuenstliche-intelligenz-plagiatsvorwuerfe-an-cnets-ki-autoren-2301-171388.html
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PROMPT-INJEKTION

Künstliche Intelligenz in Schule 88 20.03.2024



4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

PROMPT-INJEKTION

Künstliche Intelligenz in Schule 89 20.03.2024



4.0 BY NC ND Hessische Lehrkräfteakademie 
Dezernat II.3 Medien

BEFÜRCHTUNGEN
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ABSCHLUSSFRAGE
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KI UNTER SELECT UND  MAUSWIESEL (HESSISCHER BILDUNGSSERVER)

Künstliche Intelligenz in Schule 93 20.03.2024

https://mauswiesel.bildung.hessen.de/wissen/medi
en/computer/programmiere/kuenstliche_intelligenz/
index.html https://select.bildung.hessen.de/informatik/

ki/index.html 

https://mauswiesel.bildung.hessen.de/wissen/medien/computer/programmiere/kuenstliche_intelligenz/index.html
https://mauswiesel.bildung.hessen.de/wissen/medien/computer/programmiere/kuenstliche_intelligenz/index.html
https://mauswiesel.bildung.hessen.de/wissen/medien/computer/programmiere/kuenstliche_intelligenz/index.html
https://select.bildung.hessen.de/informatik/ki/index.html
https://select.bildung.hessen.de/informatik/ki/index.html
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SHOWNOTES UND MOODLEKURS
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https://mo1300.schule.hessen.de/course/view.php?id=883
Gastzugang:  KI-404

https://mo1300.schule.hessen.de/course/view.php?id=883
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Der zynische ChatGpt vom Postillion (DeppGpt):
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WER IST HEUTE DABEI … ?

Grundschule
Förderschule

Sek I / Sek II

Berufliche Schule

Andere Schulformen

Sonstige
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Leitung Dezernat Medien, LA II.3 

Ingo Antony 

ingo.antony@kultus.hessen.de

Stellvertretende Leitung Dezernat Medien, LA II.3 

Markus Pleimfeldner

markus.pleimfeldner@kultus.hessen.de

GESAMTVERANTWORTUNG MEDIENBILDUNG
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