
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Der Actionbound „Strafsache Jesus“ besteht aus vier verschiedenen Abschnitten, die in beliebiger 

Reihenfolge gespielt werden können. Sind alle Abschnitte bearbeitet, wird ein letzter Abschnitt 

freigeschaltet, der zu einer Diskussion einlädt.  

Der Actionbound eignet sich für Konfi-Gruppen, um die wichtigsten Passagen der 

Passionsgeschichte kennenzulernen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

QR-Code zum Starten des Actionbounds 

Der Actionbound „Strafsache Jesus“ kann über den nebenstehenden QR-

Code gestartet werden. 

Dazu wird die kostenlose Actionbound-App benötigt. 

 

 

 

Begrüßungstext 

Die Spieler:innen werden begrüßt und ihre Aufgabe wird vorgestellt: Sie 

müssen anhand verschiedener Stationen mehr über Leben und Tod von 

Jesus von Nazareth herausfinden. 

 Spielbare Abschnitte 

Die Spieler:innen können zwischen vier Abschnitten wählen: 

- Die Prozessakte 

- Der Tod Jesu 

- Wer ist der Verräter 

- Der blinde Zeuge 

Es ist sinnvoll, dass alle Spieler:innen auch alle Abschnitte bearbeiten. 

Wenn alle Abschnitte beendet sind, wird ein letzter Abschnitt freigeschaltet. 

 

 

                        
                 zum Thema Passion  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Die Prozessakte 

In diesem Abschnitt wird ein Auszug aus dem Johannesevangelium im griechischen 

Originaltext vorgelegt. Aus diesem Prozessbericht soll der Name des Richters im 

Prozess herausgefunden werden. 

Dieser lässt sich mit Hilfe des griechischen Alphabets entschlüsseln. 

Die korrekte Lösung muss in der App eingegeben werden. 

 

Lösung: Pilatus|Pilatos 

                         Abschnitt: Die Prozessakte 

 

Pilatus 

Pilatus erzählt in einer Audiodatei von der Zwickmühle, in der er steckt. 

Die Spieler:innen hören Pilatus‘ Gedanken und sollen sie mit eigenen Worten 

wiedergeben. 

Sprecher Pilatus: Silas Klatt 

 

 

 

Der Titulus am Kreuz 

In einem nächsten Schritt muss geklärt werden, was die Buchstaben „INRI“ über dem 

Kreuz zu bedeuten haben. Dazu gibt es keine Hilfestellung, die Spieler:innen werden 

aber Möglichkeiten finden, dies herauszufinden. 

Die korrekte Lösung muss in der App eingegeben werden. 

 

Lösungswort: Jesus von Nazareth, König der Juden 

                             Abschnitt: Der Tod Jesu 

 

 

Todesanzeige 

In diesem Abschnitt sollen die Spieler:innen Informationen zum Tod Jesu sammeln. 

Zunächst liegt eine Todesanzeige vor – versehen mit dem Hinweis, wo es mehr über 

den Tod Jesu herauszufinden gibt. 

 

Die Ereignisse am Karfreitag müssen anschließend von den Spieler:innen in die 

richtige Reihenfolge gebracht werden. 

 

Eli, Eli… 

Die Worte „Eli, Eli, lama asabtani?“ sollen übersetzt werden. 

Die korrekte Lösung muss eingegeben werden. 

 

Lösung: Mein Gott, mein Gott, warum hast du mich verlassen? 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Der römische Hauptmann unter dem Kreuz 

Die Spieler:innen hören zu, was der römische Hauptmann, der bei der 

Kreuzigung dabei war, zu berichten hat. 

 

Sprecher Hauptmann: Marvin Bremer 

                         Abschnitt: Wer ist der Verräter? 

 

Findet den Verräter 

Der Verräter kann gefunden werden, indem aus den roten Buchstaben die 

passende Bibelstelle zusammengesetzt wird (Matthäus 26,14-16). 

Der vollständige Name des Verräters muss eingegeben werden. 

 

Lösung: Judas Iskariot 

       

      

     

Die Frage nach dem „Warum?“ 

Nachdem der Verräter gefunden ist, werden verschiedene Motive für seinen 

Verrat vorgestellt: Während Judas beteuert, dass sein Verrat Teil seines Planes 

war, die göttlich Macht Jesu zu offenbaren, vermutet einer der Hohepriester, 

dass es ihm wohl um den Lohn von dreißig Silberstücken geht. Martha, eine 

Freundin von Jesus, kann sich nicht erklären, warum Judas Jesus nicht nur im 

Stich gelassen, sondern sogar verraten hat. 

Die Spieler:innen werden zu ihrer Meinung nach den Beweggründen gefragt 

und können abstimmen, welches Motiv sie für das wahrscheinlichste halten. 

Was ihn wirklich bewegt hat, wird man wohl nie erfahren. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Im Anschluss muss der Bound über den Button „Bound beenden“ beendet werden, an der Stelle gibt 

es außerdem Gelegenheit den Bound zu bewerten. 

 

                           Abschnitt: Der blinde Zeuge 

 

 

 

 

 

Blindenschrift 

Es gibt jemanden, der mehr über das Leben und die Werke von Jesus 

erzählen kann. Der Name des Zeugen ist allerdings auf Blindenschrift 

geschrieben. Dieser muss entziffert werden und dann in der App 

eigegeben werden. 

 

Lösung: Bartimäus 

 

 

Bartimäus 

Bartimäus kann eine Menge vom Leben Jesus erzählen. Außerdem 

hat er davon gehört, dass Jesus auferstanden sein soll. 

    Bonusabschnitt:  Eure Meinung zur Strafsache Jesus 

      

Diskussion in der Kleingruppe 

In diesem letzten Abschnitt soll die Kleingruppe dazu angeregt werden, über 

das was sie erfahren haben, ins Gespräch zu kommen. 

Impulsfragen können sein: 

 

- War es ein fairer Prozess? 

- Warum waren die Taten Jesu (Menschen helfen und Gottes Wort  

   verkündigen) für manche ein Problem? 

- Was wäre eigentlich gewesen, wenn… 

   … Judas Jesus nicht verraten hätte? 

   … Judas Plan aufgegangen wäre? 

   … das Volk sich für Jesus und nicht für Barabbas entschieden hätte? 

 

Die Diskussion muss in jedem Fall moderiert werden. 

Der Actionbound sollte, wenn möglich, in Kleingruppen von 4-6 Personen gespielt werden. Die 

Spieler:innen brauchen dabei hin und wieder Unterstützung von Teamer:innen. Die abschließende 

Diskussion muss außerdem gut moderiert werden. 


