TinkerSchool

Digitaler Baukasten

Name: Gliederpuppe - TinkerSchool-Lerneinheit

Menschliche Proportionen

10 MaRe bestimmen
Im nachsten Schritt bestimmt ihr eure Mal3e und berechnet eure Proportionen. Daflr
messt ihr u.a. die Lange eurer Arme und Beine, die Breite eurer Schultern usw.

Geht dabei wie folgt vor:

1) Sucht euch einen Partner/eine Partnerin, mit dem/der ihr diese Aufgabe gemeinsam
durchfihren moéchtet.

2) Nehmt euch ein MaBband und fullt gemeinsam die Tabelle aus. Achtet darauf, mog-
lichst exakt zu messen.

3) Uberpruft eure Messergebnisse anschlieBend sorgfaltig, indem ihr ein zweites Mal
messt.

Mafe (in cm)

KorpergroRe

Hohe des Kopfes
(Abstand von Kinnspitz bis Schadeldecke)

Armspannweite
(Abstand der Fingerspitzen bei zur Seite gestreckten
Armen)

Lénge der Oberarme
(Schulter bis Ellenbogen)

Lange der Unterarme
(Ellenbogen bis Handgelenk)

Lange des Oberschenkels
(Knie bis Hufte)

Lange des Unterschenkels
(Ferse bis Knie)

FuBlange
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