Robbies Zoo (Spielplan)

ich bin Robbie,
hilfst du mird




Robbie arbeitet ab heute hier im Zoo.

Jedes Tier braucht sein eigenes Futter, deshalb darf Robbie

nichts falsch machen.

Du sollst Robbie programmieren, damit er das Futter zum

richtigen Tier bringt. Er startet am ersten griinen Punkt.

Robbie geht mit einem Befehl immer von QO zu O

An den Punkten liefert er das Futter ab.

Diese Befehle kannst du benutzen:

r

N\

Robbie geht gerade aus. Die Richtung bestimmst du
je nachdem wie du den Pfeil drehst.

Robbie biegt an der Kreuzung nach links ab.

Robbie biegt an der Kreuzung nach rechts ab.

Robbie ladt das Futter ab.

Robbie geht zuriick nach Hause.



Kopiervorlage Programmier-Blocke
(mehrfach kopLeren und ggf. laminieren oder als Ausschneidebogen fur die Kinder)
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Robbies Arbeitsplan

Suche zuerst immer den kiirzesten Weg.

Welche Schritte muss er machen?

Welche Programmier - Blocke brauchst du?

Lege sie in der richtigen Reihenfolge hintereinander.
Uberprufe dein Programm.

Denke daran, dass Robbie auch wieder nach Hause muss.

@ Fiittere das Kanguru (10).

@ Fiittere den Elefant (20)
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Wen soll Robbie als nachstes fiitterng

Gib thm den Befehl:

Robbie, fiittere

und lege oder klebe das Programm.
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Wen soll Robbie als nachstes

Gib thm den Befehl:

Robbie, fiittere

und lege oder klebe

fittern?

das Programm.

( N 4 ) (
\ J \ J \
( ) ( ) (
. S . J .




Vorschlage zur Erwetterung:

Robbie soll mehrere Tiere hintereinander fiittern und erst dann nach
Hause gehen

z.B. Fittere erst das Zebra und dann den Koala.

Spielt das Spiel in der Turnhalle.

Einer ist der Roboter, einer programmiert, die anderen sind die
Zootiere.

Wechselt nach jeder Fiitterung, damit jede/r mal Robbie sein darf...

Erfindet eigene Programmierblocke (z.B. Drehungen, Gerdusche). malt
sie auf die freien Kartchen und benutzt sie beim Spielen.
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