Hessische Lehrkrafteakademie

26.09.2024

Landesfachtag
Medienbildung & Digitalisierung

Medienbildung & Digitalisierung

Souveran, sicher und nachhaltig agieren in der digitalen Welt

Im Auftrag Eine Kooperation von
HESSE

— HESSEN

Hessisches Ministerium -
fiir Kultus, Bildung und Chancen
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SH 2.101 12:30 bis 13:30 Uhr

Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle
verwenden

DER
ERZANL:

Lernlandkarte: CC-NC-ND-BY 4.0 Jannetje Egbers

m
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Susanne Litz

o Max-Beckmann-Schule, Frankfurt am Main (MBS)

o Kunst, Biologie (GYM)

o Abordnung Hessische Lehrkrafteakademie, Dezernat
Medien, LA 1l.3

o Themenfelder: Lernraume gestalten mit SchulMoodle /
Kreatives Arbeiten und Medienproduktion

susanne.litz@bildung.hessen.de
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

B Lernlandkarten / Advance Organizer

Bl - Lerninhalte und -Aktivititen sichtbar machen
* individuelle Lernwege ermoglichen
* beschrittene Lernwege und Lernerfolge aufzeigen

Lernlandkarte: CC-NC-ND-BY 4.0 Jannetje Egbers
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

ANKNUPFUNG GESTALTETER LERNRAUM

PRAXISORIENTIERUNG | L% SELBSTTATIGKEIT
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gestaltea
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Leitkriterien fir hybride Lernangebote I
Brariedt https:/tly/L 9P
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

laker Space /Idea Lab

Input & Instruktion

bedurfnis- und
zielorientiert
entscheiden kénnen

CC-NC-ND-BY 4.0 Ulrike Linz

Bezug zum Lernraumkonzept
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. Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden
. - Input & Instruktion

/\

Lernen als

Prozess
gestalten
0 beddrfnis- und
zielorientiert '
entscheiden kdnnen

o ——— — —

. Training & Ubung

s
\ Bezug zu PDCA & Lernraumkonzept
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

B Diese digitalen Tools begegnen lhnen hier heute:

. * SchulMoodle (Lernplattform): m
e Kurs Interaktive Lernlandkarten, DSGVO-konform

* H5Pim SchulMoodle integriert: 3P
e DSGVO-konform

 HS5P online-Editor auf https://einstiegh5p.de
* DSGVO-konform

e TIPP: Kennen Sie unseren Selbstlernkurs Datenschutz?

8 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

lhre Vorerfahrungen und Erwartungen

 Haben Sie schon Erfahrungen mit Moodle
und/oder mit H5P?

* Welche Winsche und Erwartungen haben Sie an
diese Fortbildung?
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Interaktive Lernlandkarten im SchulMoodle verwenden

Agenda

|. Erprobung von Anwendungsbeispielen und Austausch tber
Nutzungs-Erfahrungen und mogliche eigene Anwendungs-
szenarien

Il. Kurzes HowTo zur Erstellung interaktiver Lernlandkarten im
SchulMoodle und Einladung zur Anwendung des Gelernten

Ill. Arbeitsphase mit Auswertung

V. Offene Fragen und Feedback

5. Arbeitsphase: Umsetzung eigener Ideen im SchulMoodle oder mit externem H5P-Edito
10 6.  Austausch und Feedbafdesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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I. Anwendungsbeispiele erkunden

H5P-Game Map Bildbeispiele fiir SchulMoodle-
Lernlandkarten

#zum

Apps

Mathematik

c@ Deutsch
@ ¢ hi
SchulMoodle-Kurs: @ Geographie
a @ Engi
Der Erzahlberg (5) wy "I & Engiisch
@3 Physik

A Chemie

\(,)Vr:)llrﬂ;;Tot:Dtorlals im SchulMoodle Kurs zu diesem 2pps.zum.de Mebis Magazin, BayernCloud Schule
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I. Anwendungsbeispiele erkunden

Arbeitsauftrag:
* Schauen Sie sich verschiedene Beispiele fur interaktive @
ol Lernlandkarten bzw. Game Maps an, insbesondere aus  5-10 min.
der Sicht der Lernenden.
SchulMoodle der Hessischen Zentrale fir Mebis Magazin,
Lehrkrafteakademie Unterrichtsmedien ~ BayernCloud Schule

im Internet e. V.
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I. Anwendungsbeispiele erkunden

Arbeitsauftrag:
- * Schauen Sie sich verschiedene Beispiele fur interaktive @
ol Lernlandkarten bzw. Game Maps an, insbesondere aus  5-10 min.
der Sicht der Lernenden.
SchulMoodle der Hessischen Zentrale fur Mebis Magazin,
Lehrkrafte

5 i ' BayernCloud Schule
Einschreibeschliissel: %‘:E;Q::;:rze\‘j'en
ol LFT-2024 V.

]
f
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I. Anwendungsbeispiele erkunden

o
Austausch:
ol

] * Welche Lernlandkarten / Game Maps haben Sie
ausprobiert und was sind ihre Erkenntnisse?

e Was brauchen Sie zur Weiterarbeit?

* Wo, wie und mit wem arbeiten Sie jetzt am besten
weiter?
- /Q \
N—
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Il. Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Voraussetzungen

- Inhaltstyp Game Map

[ Bild fiir die Lernlandkarte ] [ Bild fiir die Lernlandkarte ]

1. SchulMoodle-Kurs mit -- keine --

aktivierter Abschlussverfolgung (gaf. bereits fertige H5P-Inhalte

2. Kursinhalte mit gesetzten bereithalten, um sie durch Kopieren und
Bedingungen fiir den Einfiigen in die Etappen der Game Map

Aktivitatsabschluss einzufiigen)

15 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Il. Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

o
Moodle-Aktivitat Lernlandkarte

r N
Die Arbeitsschritte im Uberblick

1. Lernlandkarte als neue Aktivitat im SchulMoodle-
Kurs anlegen

2. Datei benennen und ein Hintergrundbild
hochladen

3. Orte anlegen und mit Pfaden verkniipfen
4. Orte mit den Kursinhalten verkniipfen

5. Speichern und Ergebnis priifen
. J

16 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Lernlandkarte als neue Aktivitat im SchulMoodle-Kurs anlegen

#5PH I3 SchulMoodle v

3> Arbeitsumgebung intern > KAMP Arbeitsumg

Kursname

Kurs Einstellungen Teilnehmer/innen Bewertungen Berichte Mehr v

> Allgemeines

Alles einklappen

v Abschnitt 1

v Abschnitt 1 »

v Abschnitt 2

”
| ktivitat oder Material anlegen
-3 L.

2.\._.Jr

Bearbeiten einschalten
+ Material oder Aktivitdt anlegen
Aktivitat ,,Lernlandkarte” auswahlen

J

17

Aktivitit oder Material anlegen

(o]
Abstimmun: 9 Aufgabs BigBlueB
w0 w0
= o
Echtzeit edu-sharing
Befragung Objekt Ext
w0 w0

Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung

x
Buch Datei Datenbank
w 0 * 0 w0
E
Feedback Fortschrittsliste Forum
w 0 v 0 o 6
HotPot
w 0

Lightbox Galerie
w6

m
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Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Der Lernlandkarten Editor

w Lernlandkarte hinzufiigene

Alles aufidappen

« All

=4
Titel der Lernlandkarte oal h 1. Namen

Wie wird der Editor verwendet?

Lernlandkarte ) Orte - | Besucht = Pfade [ -

Karte auf Kursseite anzeigen @

Hintergrundbild 00 Maximale GréBe flr Dateien: 256 MB, maximale Anzahl von Anhédngen: 1

W=
teien

eingeben

® k‘\ 2. Bild hochladen
1\

Bewegen Sie Dateien in dieses Feld (Drag-and-drop)
Akzeptierte Dateitypen:

Bilddateien fiir das Web gif joe jpeg jpg png svg svgz

> Weitere Einstellungen
Ntzungen
1. DatEi benennen abschluss

2. Hintergrundbild hochladen }...

} ) Benachrichtigungen Giber Inhaltsanderung senden @

O notwendig

Schulportal™

18 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung
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Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Orte anlegen und mit Pfaden
. verbinden

Anleitung

3. Orte per Doppelklick
anlegen,

4. Pfade durch das
Anklicken zweier Orte
nacheinander

19 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Die Orte mit den Kursinhalten

. verkniipfen

5. Den,Ort
bearbeiten”-
Dialog liber
einen Rechts-
Klick 6ffnen

6. Kursinhalt
auswahlen

20

Titel der Lemlandkarte @ @ | Name der Lemiandkarte

Lernlandkarte ) Orte - | Besucht - ‘ Pfade ‘ &

Ort bearbeiten

Aktivitat

Ort bearbeiten

Aktivitat| V]
(J Startor Abschnitt 1
O Zielort Kursinhalt 1
Kursinhalt 2
Kursinhalt 3

Startol Abschnitt 1

O Zielorf IS 1]

- Kursinhalt 2
Kursinhalt 3

Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung
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Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Weitere Einstellungs-Optionen

21

Titel der Lernlandkarte

Lernlandkarte

> Aktivitdtsabschluss

> Tags

> Kom| nzen
Speichern und zum ki

© © | Name der Lemiandkarte

M-,
Besucht ] | Plade &

Weitere Einstellungen

Plade verbergen
Rand der Orte verbergen

Highlight way

rte auf Kursseite anzeigen @

z
Q0000 000

Zahnrad-Menii

Einstellungen zum
Erscheinungsbild
und zur
Funktionalitat der
Lernlandkarte

‘ 7. Speichern / Speichern und zum Kurs

-V

Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen

Weitere Einstellungs-Optionen

#5PH T& SchulMoodle v Boarbeten @ #5PH B SchulMoodle v

v Allgemeines Alles einklappen v Allgemeines Alles einklappen

Weitere Einstellungen *
Pfade verbergen e O
Rand der Orte verbergen e U
I Haken fur abgeschlossene Orte (2]
Pulsierende Animation flr unbesuchte @
v Abschnitt 1 v Abschnitt 1 Orte
Schwebe-Animation flir Orte @ O
e . | Alle Pfade und Orte anzeigen é
Aktivitdtsnamen anzeigen (2]
Karte mit Orten aufdecken () CJ_
Highlight way e U

Standardmallig ist nur der erste Ort sichtbar.

22 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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SchulMoodle Lernlandkarte: individuelle Lernwege ermoglichen

é Y

Startorte

Mit der Aktivierung der Option ,,Startort”
im Kontextmenu der Orte legen Sie fest,
welche Orte von Beginn an sichtbar bzw.
welche Kursinhalte oder Lernaktivitaten

von Beginn an verfligbar sein sollen.
G V.

I Pfade

Uber die eingezeichneten Pfade wird die
Abfolge der zur Verfligung stehenden
Lernmaterialien und Lernaktivitaten bzw.
der Lernweg von einem Ort zum nachsten
festgelegt.

. y
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SchulMoodle Lernlandkarte: individuelle Lernwege ermoglichen

4 )
Bedingungen zum Aktivitatsabschluss

Wie Sie wissen, kdnnen nur solche Kursinhalte in
der Lernlandkarte verlinkt werden, die einen [T o (Aot i gzt ¢ )
Aktivitatsabschluss erfordern.

Neben der Moglichkeit, den Abschluss als
Lernender selbst zu markieren, kann der
Aktivitatsabschluss aber auch an Bedingungen
geknipft werden.

Aktivitdtsabschluss wird nicht angezeigt

ADsch wird man ark
| Abschluss, wenn alle Bedingungen erfiillt sind |

Ao Y
> Weitere Einstellungen
[ A v Voraussetzungen
Aktivitatsabschluss als Voraussetzung Vorausetung Hinaufager
fiir nachfolgende Lernaktivitaten o \.>|:|
> Aktivitatsabschluss o ugriff
Das Erflllen oder Nicht-Erfillen der > Tags e '

Abschlussbedingungen kann dann als Zugangs-
Voraussetzung fiir die nachfolgenden

Lernaktivitaten genutzt werden.
L J Abbrechen

24 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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= Il. Lernlandkarten im SchulMoodle erstellen
o

Der H5P-Inhaltstyp Game Map

r

.

Die Arbeitsschritte im Uberblick

1. H5P-Editor 6ffnen, H5P-Inhaltstyp Game Map

auswahlen

2. Datei benennen und ein Hintergrundbild
hochladen

3. Etappen anlegen und mit Inhalten fiillen

4. Etappen durch Pfade miteinander verbinden

5. Speichern und Ergebnis priifen

J

Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung

26.09.2024



. Hessische Lehrkrafteakademie BILDUNGSLAND 2
Hessen — wmi N

i H5P-Inhalte im SchulMoodle anlegen
H

Option 1: ... als neue Aktivitat im SchulMoodle-Kurs

#5sPH I SchulMoodle v e ¢ Aktivitat oder Material anlegen x
P Ve
a3 > Arbeitsumgebung intern > KAMP Arbeitsumg J Suchen
Alle  Aktivititen  Arbeitsmaterial
Kursname

B o B B
Buch Datei

Kurs Einstellungen Teilnehmer/innen Bewertungen Berichte Mehr v

Abstimmung Aufgabe BigBlueButton Datenbank
) ) ) ) ) )
> Allgemeines Alles einklappen
= @, &%

| =« BH A

v Abschnitt 1 . . Echtzeit- edu-sharing
v Abschn|tt1 P : Befragung Objekt Externes Tool Feedback  Fortschrittslste Forum
o e ) ) ) ) )

v Abschnitt 2

Ak

3 HP
tivitat oder Material anlegen J E . ®

S Beurteilung Glossar H5P HotPot
FAa i § RN : ] w0 w0
3.
—— H?P a
—
N IMS-Content Lempaket Lightbox Galerie Link/URL
R+ § v 0 @ 0 Fra ; §

1. Bearbeiten einschalten
2. + Material oder Aktivitat anlegen
3. HS5P-Interaktiver Inhalt auswahlen

26 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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i H5P-Inhalte im SchulMoodle anlegen

Option 1: ... als neue Aktivitat im SchulMoodle-Kurs

. = Interaktiver Inhalt zu 'Thema 8' hinzufiigene
i " X A B I /-
us ® s

S 33 wETW ]

Beschraibuns im Ksrs 70igen @
..... e %
I a I

|

Dt o oot Woemwrars | add
Accordon

rese sty sacked expanatie teme
Advent Catendar (beta)
Agamoto (mage Biender)

AW OeOm» 1 i
it i ii
£

[ 4. Inhaltstyp ,Game Map“ auswdhlen ]

27 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024



. Hessische Lehrkrafteakademie

. Kurs

Kursname
+ Block hinzufigen

Einstellungen Teilnehmer/innen Bewertungen Berichte

®

> Allgemeines #
> Abschnitt 1 »

> Abschnitt 2 »

+ Block hinzufiigen

Option 2: ... als neue Datei im Inhaltsspeicher

Mehr v

Fragensammlung

. Inhaltsspeicher

Kursabschluss

Badges ‘ Suchen
Kompetenzen ’ .

) ‘ Kurzbezeichnung
Filter {
Papierkorb

’ [
Kurse wiederverwenden - o

Dateiname &

1. Inhaltsspeicher 6ffnen

N

BILDUNGSLAND =<
Hessen —— mmie N

H5P-Inhalte im SchulMoodle anlegen

®
U

X Hochladen 5=

HS5P Interaktiver Inhalt 3 ‘

(@)

= Accordion
4 Advent Calendar (beta)
= Agamotto

@ appear.in for Chat and Talk

AP Commiimimmme Flamin)

2. Dropdown-Meni ,Hinzufiigen” ausklappen

L 3. H5P-Inhaltstyp ,,Game Map” auswahlen )

28 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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Hessische Lehrkrafteakademie

Die H5P-Editoren im Vergleich

R ‘ .-y
oy, Pl 3 HSP lntenaativer lnlwalt linauligon
9-\!: Y rara O Einial
S Srecny
- Lol
- - ot . -
s " o .
ot N -~ - et - -
- v odet
Or= . -
2 ves— oA A all e I o b
pwew et RE AR o
CANE o . = -
A e
Saram ay
BT e
- o
— -t
e Aoy i
n e - ——— e L L o
SR L PR T L TR M‘
>
¢ Aeawenarg .
pa
¢ N kara Chucs uigen
¢t sounger
v Mcivhiusbehiwe
Y Tegu
* lorarisize
B e By G s B s M
COTSACIANS ¢
,‘Q"
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Der H5P-Game Map Editor

@ Game Map ok

Etappe 1
Name*  metadaten
Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt A i A
Nutzerinnen und Nutzer kénnen hier starten
Wenn angewahit, kénnen Nutzerinnen und Nutzer bei dieser Etappe starten.
‘ \ Wenn bei keinre Etappe oder mehr als einer gestartet werden kann, wird die
+ Startetappe zufallig bestimmt

mit
[a) Hintergrundbild { Spiellandkarte [Ea) Hintergrundbild C® spiellandkarte
» Zugangsbeschrankungen
Hintergrundbild *
wahle eln Hi dbild for den Hintergrund der Spieflandkarte <

Etappeninhalt *

= Wahle die Art des Inhalts, die du der Etappe hinzufiigen mochtest
+ Hinzufiigen

<, Bildbearbeiten  &» Rechteangaben bearbeiten

@ Kopleren & Einfagen

Accordion

Audio

Audio Recorder
Course Presentation

o Spiellandkarte >

Dialog Cards
» Endbildschirm ! Drag and Drop
| Drag the Words Verbinden

Essay

» Visuell
isuelles Fill in the Blanks

Find the Hotspot Fctan

*» Audio

Image
Image Hotspots
< | Image Slider
- Interactive Video
Mark the Words
Memory Game
Multiple Choice
Question Set
Single Choice Set
Summary
Text

+ Verhaltenseinstellungen

» Bezeichnungen und Beschriftungen

() Benachrichtigungen Uber Inhaltsdnderung senden @
<

&l Hintergrundbild

True/False Question
i~

[ Eingabemaske mit Tab 1 ] [ Tab 2 mit Landkarte [ Etappeneditor

30 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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i H5P-Game Map erstellen
H

@ Game Map g
C'l'
. Name * | Metadaten

he, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt
sene 1 st
[5a) Hintergrundbitd B spiellandkarte
Q
(JZeige Titelbildschirm

Wenn gewahlt, wird zu Beginn ein Titelbildschirm eingeblendet.

Uberschrift

Optionale Uberschrift fur die Titelleiste.

Schritt 2

Schritt 1
IZ] Hintergrundbild OB Sspiellandkarte

Hintergrundbild *
Wahle ein Hintergrundbild J#

1. Datei benennen
2. Tab 1: Hintergrundbild hochladen
L 3. Tab 2: Etappen anlegen

grgrund der Spiellandkarte.

Néichster Schritt
o Spiellandkarte

J

31 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024
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H5P-Game Map erstellen

Nutzerinnen urfthbdis#®r konnen hier starten

El Aaiy Wenn angewahlt, konnen Nutzerinnen und Nutzer bei dieser Etappe starten.
Hiergnncoi B splellandkarte Wenn bei keinre Etappe oder mehr als einer gestartet werden kann, wird die
Startetappe zufallig bestimmt.

Q

:
z
3
o
5
>
=
a
s
5
3
o
a
o
£
&
]
m
T,
—
9| 5
]
x g
&
]
3
By
3
2
_—

Accordion
Audio
Audio Recorder
Course Presentation
Dialog Cards
' Drag and Drop
Drag the Words Verbinden.
Essay
Fill in the Blanks
Find the Hotspot Léachen <

G Hintergrundbild

[

4. Etappe benennen
5. Etappeninhalt auswdhlen und bearbeiten |
6. Etappen-Editor schlief3en
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H5P-Game Map erstellen

Nutzerinnen urftedis#®r konnen hier starten

Wenn angewahlt, konnen Nutzerinnen und Nutzer bei dieser Etappe starten.
Wenn bei keinre Etappe oder mehr als einer gestartet werden kann, wird die
Startetappe zufallig bestimmt.

[Ea) Hintergrundbild B spiellandkarte

Q

Audio
Audio Recorder

Course Presentation

Dialog Cards

' Drag and Drop

| Drag the Words Verbinden.
Essay

Fill in the Blanks

Find the Hotspot

< g Hintergrundbild

Etappe benennen
opierten H5P-Inhalt einfiigen
: Etappen-Editor schlieRen
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H5P-Game Map erstellen

Schritt 1 Schritt 2

EI Hintergrundbild OB spiellandkarte

Etappen-Beschriftung *

Diese Beschriftung wird oberhalb deiner Aufgaben angezeigt und wird dir beim Verbinden der
verschiedenen Etappen helfen.

Der Game-Map-Editor

@ utzerinnen und Nutzer kdnnen hier starten

€hn angewahlt, kénnen Nutzerinnen und Nutzer bei dieser Etappe starten. Wenn bei keinre
Etappe oder mehr als einer gestartet werden kann, wird die Startetappe zuféllig bestimmt.

Verbundene Etappen _

(J Unbenannte Etappe 1
[J Unbenannte Etappe 2
J Unbenannte Etappe 3 _
Unbenannte Etappe 4 A

Unbenannte Etappe 6 <
te Et 7
7. Startort festlegen nte tlappe

8. Etappen durch Pfade miteinander verbinden

nochtest.
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H5P-Game Map erstellen

BILDUNGSLAND =<
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35

@ Game Map &

Name *  metadaten

Wird fiir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

@ Hintergrundbild \w Spiellandkarte

Hintergrundbild *

wahle eln Hintergrundbild far den Hintergrund der Spiellandkarte.

i 4 Hinzufiigen

9, Bild bearbeiten > Rechteangaben bearbeiten

o Spiellandkarte >

* Endbildschirm

» Visuelles

* Audio

» Verhaltenseinstellungen

* Bezeichnungen und Beschriftungen

] Benachrichtigungen iiber Inhaltsanderung senden @

urs W Abbrechen
9.

007 #0I4 @

[ 9. Speichen / Speichern und anzeigen ]
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H5P-Game Map: Individuelle Lernwege ermaoglichen

(1. Lernpfade anlegen
Die Verbindungen der Lernorte
werden in den Editoren der

Etappen festgelegt.

Verbundene Etappen

U Unbenannte Etappe 1
J Unbenannte Etappe 2
0J Unbenannte Etappe 3
Unbenannte Etappe 4
Unbenannte Etappe 6
Unbenannte Etappe 7
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H5P-Game Map: Individuelle Lernwege ermaoglichen

Zeige Etappenbeschriftungen

» Endbildschirm Wahle, ob die Beschriftung einer Etappe wahrend des Schwebens mit der Maus angezeit wird. Die
Beschriftung wir auf Geraten mit "Touch"-Bedienung nicht angezeit.

Umherwandern *

» Visuelles
Wahle, on Nutzerinnen und Nutzer die Etappen frei besuchen kénnen, ob sie sie absolvieren missen um
Zugang zu den benachbarten Etappen zu bekommen, oder ob sie eine Etappe erfolgreich absolvieren

v Audio missen, um bei den Nachbaretappen fortzufahren.

» Verhaltenseinstellungen

» Bezeichnungen und Beschriftungen

Alle Etappen sichtbar v

(. Verfiigbarkeit der Etappen |

Unter den Verhaltenseinstellungen zur Lernlandkarte konnen Sie wahlen
zwischen ,Freiem Umherwandern®, ,Absolvieren zum Freigeben” und
,Erfolgreich absolvieren zum Freigeben”.

J
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H5P-Game Map: individuelle Lernwege ermoglichen

[ Freies Umherwandern ] [ Absolvieren zum Freigeben ]

Alle Etappen bzw. alle Die Etappen werden sukzessive
Lernaktivitaten sind von freigeschaltet, unabhangig von der
Beginn an verfugbar. erreichten Punktzahl.
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H5P-Game Map: individuelle Lernwege ermoglichen

[Absolvieren zum Freigeben] +| Zugangsbeschrankung fiir die
nachfolgenden Etappen

{viZugangsbeschrankungen

Minimale Punktzahl zum Freischalten

Die Nutzerinnen und Nutzer kénnen diese Etappe nicht freischalten, wenn sie nicht mindestens die
eingestellte Minimalpunktzahl durch das Absolvieren anderer Etappen gesammelt haben.

2

(] Offne, sobald geniigend Punkte
Wenn versucht wurde, diese Etappe mit zu wenig Punkten freizuschalten, soll diese Etappe automatisch
freigeschaltet werden, sobald gentigend Punkte gesammelt wurden.

Etappeninhalt™ F
Wabhle die Art des Inhalts, die du der Etappe hinzufiigen mochtest.
Essay S IZ) Kopieren [® Einfugen & Ersetzen

Name *  Metadaten

Wird far die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Unbenannt: Essay - 2P

Die Etappen werden in Abhangigkeit von der erreichten Punktzahl freigegeben.
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H5P-Game Map: individuelle Lernwege ermoglichen

[Erfolgreich absolvieren zum Freigeben ]

Das erfolgreiche Absolvieren zum Freigeben
nachfolgender Etappen setzt tatsachlich den
erfolgreichen Abschluss bei den interaktiven
Aufgaben voraus. Im Gegensatz zu Moodle-
Tests gibt es bei H5P-Aufgaben keine
Bestehensgrenze.

Diese Einstellung gilt fir die gesamte
Lernlandkarte und Uberschreibt die Eintrage
in den Zugangsbeschrankungen zu den
einzelnen Etappen.
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lll. Arbeitsphase — Umsetzung eigener Ideen (Option 1)

Arbeitsauftrag:
* Erstellen Sie eine eigene Lernlandkarte in Threm SchulMoodle
mit der Moodle-Aktivitat Lernlandkarte oder mit dem H5P-

Inhaltstyp Game Map.
Y https://einstiegh5p.de/

Weitere Materialien und Links
finden Sie im SchulMoodle-Kurs
zu diesem Workshop:

LFT-2024

[ Einschreibeschliissel: ]
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lll. Arbeitsphase — mit vorbereiteten Lernlandkarten arbeiten (Option 2)

=] hT*- [w] SchulMoodle-Kurs zur Fortbildung

Fortschritt insgesamt % = O

& | vl
Erlauterungen zur =

Erstellung von m

Lernlandkarten mit der
Moodle-Aktivitat ...

LA B 8 SRR N
. = y

Kachel 11 .. ,i ;
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lll. Arbeitsphase — mit vorbereiteten Lernlandkarten arbeiten (Option 2)

[ LFT-2024 ]

43

SchulMoodle-Kurs zur Fortbildung

Fortschritt insgesamt % @

Erlauterungen zur Kachel 1

rstellung von V&:‘

Lernlandkarten mit der

Kachel 9
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lll. Arbeitsphase — mit vorbereiteten Lernlandkarten arbeiten (Option 2)

Arbeitsauftrag:

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus des Kurses und
bearbeiten Sie die in einem Kursabschnitt Ihrer Wahl
befindliche Lernlandkarte:

1. Legen Sie auf der Lernlandkarte Orte an (Doppelklick)
und verbinden Sie die Orte untereinander (2 Orte
nacheinander anklicken).

2. VerknUpfen Sie die Orte mit den Kursinhalten lhres
Kursabschnitts (Kontextmenu des jeweiligen Ortes)

3. Speichern Sie lhr Arbeitsergebnis.
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lll. Arbeitsphase — mit vorbereiteten Lernlandkarten arbeiten (Option 2)

Arbeitsauftrag:

Aktivieren Sie den Bearbeitungsm (it | @)
bearbeiten Sie die in einem Kursabschnitt

beflndIICk v ‘?ﬁKacheHi
| Loger [klick)

rer Wahl

Einstellungen bearbeiten <

Verschieben

Nach rechts schieben
Verbergen
Duplizieren

Rollen zuweisen

80 6 v pu

Léschen

Als erledigt kennzeichnen

45 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024



. Hessische Lehrkrafteakademie BILDUNGSLAND 2
Hessen — wmi N

lll. Arbeitsphase — mit vorbereiteten Lernlandkarten arbeiten (Option 2)

Arbeitsauftrag:

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus des Kurses und
bearbeiten Sie die in einem Kursabschnitt Ihrer Wahl
befindliche Lernlandkarte:

1. Legen Sie auf der Lernlandkarte Orte an (Doppelklick)
und verbinden Sie die Orte untereinander (2 Orte
nacheinander anklicken).

2. Verknupfen Sie die Orte mit den Kursinhalten lhres
Kursabschnitts (Kontextmenu des jeweiligen Ortes)

3. Speichern Sie lhr Arbeitsergebnis.
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- lll. Arbeitsphase
H

N Gegenseitiger Austausch uber die @ 5 min.
Erfahrungen bei der Bearbeitung und
die Arbeitsergebnisse
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- lll. Arbeitsphase - Auswertung
il

- Gemeinsamer Austausch @) smin

. Hessische Lehrkrafteakademie BILDUNGSLAND 2

* Welchen Lernlandkarten-Typ haben Sie ausprobiert und was

sind ihre Erkenntnisse?

Das mache ich (ab) morgen anders: 7~
)
Vﬂ
ﬁlﬂ% Welche (Lern-)Gruppe? @ Welche Zeit? \
Elf Welcher Raum? g Was genau tue ich?
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IV. lhre Rickmeldungen und offenen Fragen
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IV. Feedback

Uber den QR-Code konnen Sie direkt an der Evaluation teilnehmen.

Wir freuen uns Uber Ihr Feedback!
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H
- Wochenplan Fortbildungen

|

https://schulportal.hessen.de/fortbildungen
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Anwenderorientierte Fortbildungen

Unsere Fortbildungen fir die anwenderorientierte Arbeit mit dem Schulportal
finden Sie in den Themenfeldern:

Padagogische Lernraume Lernbegleitung Medienbildung an
Organisation fiir gestalten mit (auch) mit Grund- und

Lehrkrafte SchulMoodle SchulMahara Forderschule

https://t1lp.de/ https://tlp.de/ https://t1p.de/ https://t1p.de/

paedorg schulmoodle schulmahara gsfoes
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H
- Fortbildungen fiir Tooladmins

Unsere Fortbildungen fir Tooladmins des Schulportal Hessen finden Sie in den
. Themenfeldern:

Padagogische Padagogisches

Organisation Lernsysteme

Netzwerk

https://t1p.de/ https://t1p.de/ https://t1lp.de/
paedorgadmin lernsysadmin paednetadmin

53 Landesfachtag 2024 Medienbildung & Digitalisierung 26.09.2024


https://t1p.de/paedorgadmin
https://t1p.de/lernsysadmin
https://t1p.de/paednetadmin

Hessische Lehrkrafteakademie

26.09.2024

Landesfachtag
Medienbildung & Digitalisierung

Medienbildung & Digitalisierung

Souveran, sicher und nachhaltig agieren in der digitalen Welt

Im Auftrag Eine Kooperation von
HESSE

— HESSEN

Hessisches Ministerium -
fiir Kultus, Bildung und Chancen

”ﬁ

1
g|
i
gl o
=2

=

:t\:r
=5

3

GOETHE @4
UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN




