
Name:  Gliederpuppe - TinkerSchool-Lerneinheit

Hin wei se zur Kon struk ti on der Glie der pup pe

Ecken und Kan ten?
 
Der mensch li che Kör per hat keine Ecken und Kan ten. Um 
eine mög lichst re a lis ti sche Glie der pup pe zu er stel len, soll test 
du bei der Kon struk ti on dar auf ach ten, ab ge run de te Vor la -
gen zu nut zen. 

Ge lenk statt Bauch na bel?
 
Damit der Ober kör per der Glie der pup pe be weg li cher ist, 
haben wir auf Höhe des Bauch na bels ein zu sätz li ches Ge lenk 
ein ge fügt. So kann sie sich zum Bei spiel nach vorn beu gen 
oder zur Seite leh nen. 

Pro por ti o nen und Ver bin der
Ach tet bei der Kon struk ti on der Glie der pup pe un be dingt auf 
die  kor rek ten Pro por ti o nen . Wenn ihr eine Glie der pup pe 
mit einer Ge samt hö he von 200 mm kon stru iert, dann müs -
sen die Beine ins ge samt 100 mm lang wer den, eben so wie 
der Ober kör per inkl. Hals und Kopf.
 
Be ach tet bei der Be rech nung, dass jedes  Verbinder- Paar  
 etwa 7 mm lang  ist. Hier ûn det ihr bei spiel haf te Maße für 
die Kör per tei le:

7 Vor dem 3D- Druck soll tet ihr un be dingt kon trol lie ren, ob alle Kri te ri en er füllt sind:  

Alle Kör per tei le sind vor han den. 
Die Pro por ti o nen pas sen zu ein an der. 
Alle Ge len ke las sen sich mit pas sen den Ver bin dern zu sam men ste cken
Alle Ge len ke haben aus rei chend Be we gungs spiel raum. 

Kör per teil Ober schen kel, 
Un ter schen kel

Ober arm, Un -
ter arm

Ober kör per 
(unten und 

oben)
Kopf 

Bei spiel maß 
(ohne 

Ver bin der)
je 40 mm je 25 mm je 35 mm 40 mm
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