Plusaufgaben auf unterschiedlichen Wegen lésen :-'&31

Rechne wie die Kinder.

x

By
Ich rechne zuerst bis 10

und dann weiter.

S

Ich nutze die Tauschaufgabe.
3+8 =M1 4 & 7 =
8+3=11 + |=

[ ‘u

G . Mir hilft die Nachbaraufgabe.
Sie ist eine Verdopplungsaufgabe und
die weif ich auswendig.

7 + 8

6+ 7 =13
6+6=12

Sl

Ich rechne zuerst +10.

gl 9= 17| S + 9

8§ +10=18 +

Einstern1, S.10



Strategien anwenden

Nutze die Verdopplungsaufgabe als Rechenhilfe.

5+ 6

4

6 + 7
8 + 7

.

+

4

Rechne zuerst die Aufgabe mit 10.

9 + 3
9 + 8
7+ 9

Nutze die Tauschaufgabe.

4 + 9 =

3 + 8
4 + 7

Rechne bis 10 und dann weiter.

7 +

/\

70
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Die Strategien
helfen dir.

e

?+‘3

5 +

o i e

:

5 +

Einstern1, S.11




Den eigenen Rechenweg bei Plusaufgaben auswdhlen t{:g 3

Rechne geschickt.

Kreuze an, wie du rechnest. Schreibe deine Rechnung auf.

3 +8 =

=

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
X mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10

6+9 =

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
() mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10

9+ 8=

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
() mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10

Einstern1, S.12

7ea=[ L

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
() mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10

6 + 5 =

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
() mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10

2 +9 =

() mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter
() mit der Tauschaufgabe
() zuerst +10



Rechne wie die Kinder.
3l

Ich rechne zuerst bis 10
und dann wetter.

Minusaufgaben auf unterschiedlichen Wegen losen

Mir hilft die Nachbaraufgabe.
Sie ist eine Halbierungsaufgabe und

die weif ich auswendig.

112[-[7]=[5
12-6=6

x

K

Mir hilft auch die Nachbaraufgabe.
Sie ist eine Halbierungsaufgabe und

die weif} ich auswendig.

17/-8=]9]
16/-8=8
3l

Ich rechne zuerst -=10.

15~ d\=I6]
15-10-=5

Einstern?1, S.20

14 - 8 =
|~

15 - 7 =
17 - 9 =
4




Strategien anwenden

Nutze die Halbierungsaufgabe als Rechenhilfe.

13-6= | dem|1 2 - 6|=6
12 - 5 = , denn - =
15 - 8 = , denn - =
14 — 6 =| |, demn - =
Rechne zuerst die Minus-10-Aufgabe.
15—?21,denn 115 | - [F10]=
17 - 9 = , denn - =
13 - 9 = , denn - —
16 — 9 = , denn - =

Rechne bis 10 und dann weiter.

39— 5 =
T e

S 3 |-

1o = 6
/\
- |-

Einstern1, S.21
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Die Strategien

helfen dir.




MA /,

Den eigenen Rechenweg bei Minusaufgaben auswdhlen

96

Rechne geschickt.
Kreuze an, wie du rechnest. Schreibe deine Rechnung auf.

14 — 8 = 17 - 9 =
. X mit der Nachbaraufgabe () mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter () bis 10 und dann weiter
() zuerst —10 () zuerst —10
11 - 4 = 13 - 6 =
() mit der Nachbaraufgabe () mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter () bis 10 und dann weiter
() zuerst =10 () zuerst =10
12 - 7 = 15 - 9 =
() mit der Nachbaraufgabe () mit der Nachbaraufgabe
() bis 10 und dann weiter () bis 10 und dann weiter
() zuerst —10 () zuerst =10

Einstern1, S.22



Geschickt rechnen mit drei Zahlen < ‘:é I7

'3y " " xx*
Ich verdopple Ich halbiere Ich rechne Ich rechne
zuerst. zuerst. zuerst bis 10 und zuerst bis 10 und
dann wetter. dann weiter.

Verdopple oder halbiere zuerst. Markiere.

7+ 5 %07 =] | W - 3 sp? =
&

8 + 8+ 3 = 18 -9 - 6 =

2+ 9+ 9= 16 -3 - 8 =

Rechne zuerst bis 10 und dann weiter. Markiere.

NG + 7 = o — 4 W =
%

2+ 5+ 8 = 15 -5 -8 =

3+8+ 7= 14 — 8 — 4 =

Rechne geschickt. Markiere.

<j+8+6= | 12 - 3 - 6

7+5+ 3 14 - 7 - 4 =
16 -5 -8

3+ 7+ 7

Einstern1, S.28



Aufgaben in Zahlenmauern losen

Ergdnze die Zahlenmauern.

4\ h—
LAl
0|1] 2]

R
5({3] 5]

e

i

2

-

?

Ergéinze die Zahlenmauern.

| 6

—

4

EZ

=

3+4=7

Setze die Steine passend ein. Es bleibt ein Stein Gbrig.

3
— 4
LT &8
4J 5|8
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Aufgabenfamilien bilden :}g |9

S
6+7=13 13-7=6 Hier helfen
und und Tauschaufgaben und

746=13 13-6=7 Umkehraufgaben.

Co
+
Il
+
[!

1 7]-18
1 7] |= -

Finde selbst Zahlen und schreibe passende
Plus- und Minusaufgaben dazu.

W L

+
|
+
I
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Aufgabenfamilien zusammenstellen

[:1] Bilde passende Aufgaben

6 1 13 |

PN

0
I
o)

16 9 7
-+ = + =
4 = -+ =

@ Ergénze fehlende Zahlen. Bilde dann passende Aufgaben.

+ = ! ]
+ = ' ]
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