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Abwurf des Geschosses

1 Das Geschoss bewegt sich nach dem Abwurf in die Richtung weiter, in die es zuletzt be-
wegt wurde. Die folgenden Skizzen zeigen drei verschiedene Katapulte jeweils mit einem
Geschoss zum Zeitpunkt des Abwurfs.

*+ Erganze die drei Skizzen: Zeichne mit einem Pfeil die Richtung ein, in der das Ge-
schoss losfliegt und skizziere, wie die Flugbahn aussehen kénnte.

+ Beschreibe zu jeder Skizze, in welche Richtung das Geschoss losfliegt und wie die
mogliche Flugbahn in etwa aussehen kénnte.

Katapult 1:

Katapult 2:
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“ Digitaler Baukasten
Name: Katapulte_Abwurfwinkel

Katapult 3:

¢ Klirken Sie dnnnelt nder anif den Stift 11m

+ Welches Katapult schleudert das Geschoss am weitesten? Begrunde deine Antwort.

Q Hinweis
Ihr kdnnt die Katapulte auch nachbauen und Experimente durchfuhren, um heraus-
zufinden, wie die Flugbahn der Geschosse aussieht. Besprecht dies mit eurer Lehr-
kraft.
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