Station 4

Ozobot

Mit dem Ozobot kannst du Programmieren auch ohne Computer
lernen. Er erkennt mit seinen Sensoren Farbcodes und fuhrt
entsprechende Befehle aus. Du kannst Strecken mit Codes
zeichnen oder ein Puzzle verwenden, um eine Strecke zu bauen.
\Zuséitzlich ist auch eine Block-Programmierung am iPad moglich.
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Heute lernst du, den Ozobot durch Farbcodes zu programmieren.
Du kannst seine Geschwindigkeit oder Richtung beeinflussen und
den Ozobot coole Bewegungen ausfiuihren lassen.

Achtung: Verwende den Ozobot nur auf dem Tisch und lass ihn
nicht runterfallen! Zum Parken muss er in die Garage!
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Nimm dir Blatt 2, lies es durch und kallibriere den Ozobot wie
angegeben.

Auf Blatt 3 findest du die Farbcodes fur den Ozobot.

Nimm jetzt die Puzzle-Teile und baue folgende Strecke:

Start- gerade Strecke-Befehl rechts abbiegen-Kreuzung

Rechts von der Kreuzung: Befehl Schneckentempo- 4xgerade
Strecke-Befehl Tornado-4xgerade Strecke-gewonnen.

@ Uberlege dir eine eigene Strecke mit dem Puzzle. Denke daran, dass

der Ozobot vor jeder Kreuzung einen Befehl bendtigt, in welche
Richtung er fahren soll. Sonst fahrt er zufallig. Lasse den Ozobot in
verschiedenen Richtungen Uber die Strecke fahren und beobachte,
was er macht.

@ Alternative 1: Du kannst auch eigene Strecken auf dem grol3en

weillen Papier zeichnen und mit den farbigen Stiften Befehle
einbauen. Orientiere dich dabei an den Puzzle-Teilen fur die Grolke
der farbigen Kastchen.

@ Alternative 2: Nimm dir ein Arbeitsblatt und bearbeite dieses.
Viel SpaR mit dem Ozobot!




Wir lernen den Ozobot kennen 2

-Elektrischen Strom -Krimelige, klebrige
uber ein USB-Kabel oder nasse
-Anweisungen Oberflachen
ausfuhren -Unfalle aller Art
-Blitzblanke -Das Drehen der
Oberflachen Rader von Hand
L ) | -Einen leeren Akku )

verschmutzen. Er wird daher
auBer er ist auf dem Weg zu

Schalte mich ein! Aberich
muss mich noch an meine
neue Umgebung gewdhnen
(“kallibrieren®).

Hier Ozobot kallibrierer¢

Driicke die On-Taste (das Ohr) am Ozobot fur mindestens 5 Sekunden.
Stelle ihn auf den schwarzen Kreis.

Der Ozobot wird weiss blinken und danach selbststandig vom
schwarzen Kreis herunterfahren. Wenn alles geklappt hat,

wird er kurz grtin blinken. Blinkt er rot, musst du die Schritte wiederholen.
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Wie steuern wir den Ozobot?

~ Die Farbco

EE

Geschwindigkeit

B Schneckentempo
I L angsam
TR \omal
NN s

Coole Moves

B | Tornado
R P Zickzack

Hl 7 TEESen
R Rickwarts fahren

Zahler

B Kreuzungszihler an
IR ~bbiegezahler an
I - bvechselzahler an
Il m

Punktezahler auf 5

Verhalten bei Kreuzungen

IR \ach Links
RN Gcoradeaus
— Mach rechts

Umkehren

IR U-Turn
I U-Turn (am Ende)

Line Jumps

B Line Jump links
B Lic Jump rechts
I Line Jump gerade aus

Ozobot stoppen

Timer
B Timer ein (30 sec)
EEEEEN Timer aus
I F-usc (3 sec)




Aufbau des Ozobot
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