
 

 

#mitmachen für Demokratie 

Kreative Medienprojekte machten junge Stimmen sichtbar 
Wie sieht Demokratie im Alltag junger Menschen 
aus – und wie kann sie sichtbar gemacht werden?  

 

 
Dieser Frage widmete sich der Wettbewerb „#mit-
machen – Demokratie, Medien & Wir“, der vom 
Staatlichen Schulamt Marburg-Biedenkopf gemein-
sam mit den Medienzentren Marburg-Biedenkopf 
und Marburg-Stadt veranstaltet wurde. Unterstützt 
wurde das Projekt von zahlreichen Partnerinnen und 
Partnern aus Politik, Wirtschaft und Gesellschaft. 

Dass Demokratiebildung besonders wirksam wird, 
wenn junge Menschen selbst aktiv werden, zeigte 
die erste Wettbewerbsrunde eindrucksvoll: Insge-
samt beteiligten sich 24 Gruppen aus Grundschulen, 
weiterführenden Schulen und Berufsschulen mit kre-
ativen Projekten zu Themen wie Fake News, Kinder-
rechten, Erinnerungskultur, Hassrede oder digitaler 
Manipulation. Die entstandenen Produkte reichten 
von Podcasts, Stop-Motion-Filmen und Apps bis hin 
zu Websites, Lernangeboten und einem Escape 
Room. 

 
Die Preisverleihung im Cineplex Marburg machte 
deutlich, wie vielfältig Demokratiebildung aussehen 
kann: Schülerinnen und Schüler präsentierten ihre 
Ideen, diskutierten mit Gästen aus Politik und Bil-
dung und zeigten, dass demokratische Werte nicht 
nur im Unterricht vermittelt, sondern aktiv gestaltet 
werden können.  

Besondere Aufmerksamkeit erhielt die Alfred-Wege-
ner-Schule Kirchhain: Schülerinnen und Schüler ent-
wickelten einen interaktiven Escape Room zu Gefah-
ren für Demokratie im Netz und setzten sich dabei 
mit Themen wie Filterblasen, Algorithmen und digi-
taler Manipulation auseinander. Für ihr Engagement 
wurden sie mit dem Hauptpreis – einer Reise nach 
Berlin mit Besuch des Bundestags – ausgezeichnet.  

Der Wettbewerb verdeutlichte zugleich die Bedeu-
tung regionaler Zusammenarbeit: Durch die gemein-
same Initiative des Staatlichen Schulamts und der 
Medienzentren sowie die breite Unterstützung aus 
Wirtschaft, Politik und Zivilgesellschaft entstand ein 
Netzwerk, das Kinder und junge Menschen dabei un-
terstützte, ihre Perspektiven sichtbar zu machen – 
kreativ, kritisch und mit großer Motivation. Wer 
Ideen entwickelt, Verantwortung übernimmt und 
sich aktiv einbringt, kann nicht nur etwas bewegen, 
sondern wurde an dem Tag auch belohnt. Ein starkes 
Signal an Schulen, sich beim nächsten Wettbewerb 
erneut kreativ für Demokratie stark zu machen! 

Denn der Wettbewerb soll keine einmalige Initiative 
bleiben: Auch im kommenden Schuljahr wird „#mit-
machen – Demokratie, Medien & Wir“ erneut statt-
finden. Schulen im Landkreis und der Stadt sind 
schon jetzt eingeladen, sich zu informieren und 
Ideen zu entwickeln für den nächsten Durchlauf für 
mehr Demokratie!  

Abb.: Mehr als 20 Projektgruppen aus dem Landkreis be-
teiligten sich am Wettbewerb „#mitmachen – Demokra-
tie, Medien & Wir“ und präsentierten ihre Projekte bei der 
Preisverleihung im Cineplex Marburg. 
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Abb.: Schülerinnen der Alfred-Wegener-Schule Kirchhain prä-
sentierten ihren interaktiven Escape Room zu digitalen Gefah-
ren für Demokratie und Meinungsbildung. 


