
Spielend Fahren lernen 

Bei dem Projekt „Fahrsimulator“ herrscht eine entspannte Atmosphäre.


Von den zwölf Teilnehmern konnten immer zwei an den Simulatoren mit einem Auto

fahren. 


Die Ausrüstung wurde von zu Hause mitgebracht, die Spiele wurden von den

Teilnehmerinnen und Teilnehmern finanziert (deswegen hat jeder sieben Euro

mitgebracht).


Bevor es losging wurde Theorieunterricht gemacht. Die Betreuer fanden die Idee cool,

Schülerinnen und Schüler auf die Fahrprüfung vorzubereiten.






