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Aufbau des Workshops

1. Theorie: Interaktives und Immersives Lernen mit H5P

2. Theorie: H5P Branching Scenarios

3. Konstruktion: Einblicke in die Konstruktionsarbeit

4. Hands-On:  Branching Scenarios als OER
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Interaktives und immersives Lernen mittels H5P 

• Lernen als (inter-)aktiv-konstruierender Prozess 
• durch multimedial aufbereitete Inhalte unterschiedliche 

Zugänge zum Lerngegenstand ermöglichen 
• Individuelle Kompetenzförderung adaptiv und situiert 

ausgestalten
• Implementation (automatisierter) Feedbackstrukturen 

(vgl. Holberg, 2022)
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Abb. 1 Charakteristika des konstruktiven Lernprozesses 
(Eigene Darstellung von Klauser, 1998, S. 285)
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Konstruktion interaktiver Lerncontents mittels H5P 

• Vielseitigkeit von über 40 interaktiven H5P-Content-Typen:

„Die Besonderheit: Nutzerinnen und Nutzern steht eine vielfältige 
Bandbreite von 44 Inhaltstypen zur Verfügung. Diese reichen von 
spielerischen Inhalten (Memory, Bildpaare, Suchsel) über Inhalte zum 
Präsentieren (Zeitleiste, Collage, Video mit Einblendungen) bis hin zu 
Inhalten zum Üben (Multiple-Choice-Fragen, Lückentext, Karteikarten).“ 
(LMZ, 2023)

• Lizenzfreiheit und Quelloffenheit 
• institutionsneutrale Gestaltung
• Nutzer:innenfreundliche Oberfläche
• Plattformunabhängigkeit/Kompatibilität für verschiedene 

Content/Learning-Management-Systeme (bspw. Worldpress, 
Moodle, Ilias) und Content Creations Systeme (Lumi Desktop 
Version) durch LTI- und xAPI-Schnittstellen

(vgl. Beutner et al., 2021, S. 46 ff.; LMZ, 2023; Müller & Zimmermann, 2021; Sinnayah et 
al., 2021, S. 72; Watzka, 2022, S. 2)
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Forschungstand zur Lernförderlichkeit von H5P-Contents

• Förderung von Interesse, Aufmerksamkeit und Motivation durch die 
Einbettung von H5P-Inhalten (vgl. Wicaksono et al., 2021, S. 229)

• Stärkere Fokussierung auf wesentliche Inhalte/Kernprobleme und 
geförderte Nachvollziehbarkeit von Zusammenhängen (vgl. ebd.)

• Unterstützung in der Wiederholung und Konsolidierung (vgl. ebd.)

• Positive Auswirkungen auf die Lernleistung (vgl. López et al., 2021, S.13 ff.; 
Santos et al., 2019, S. 6; Sinnayah et al., 2021, S. 75; Wicaksono et al., 2021, S. 
229)

• Gute Handhabbarkeit der Oberfläche von H5P (vgl. López, 2021, S. 13)

• Erhöhter Zeitaufwand/Identifikationszeit mit der Nutzung der 
Oberfläche (vgl. López et al., 2021, S. 12; Sinnayah et al., 2021, S. 75)

QR-Code zum H5P Kurs auf dem 

„Portal Gute Lehre entwickeln“ der 

Universität Kassel



Wirtschaftspädagogik und Ökonomische Bildung:  

Lehrkräftebildung und Unterricht digital
H5P Branching Scenarios in der kaufmännischen Lehrpersonenbildung

H5P Branching Scenarios

„Mit dem Branching Szenario können Aufgabensets definiert werden, 
die aus interaktiven Videos und 360-Grad-Szenarien bestehen, in 
denen mit Fragen Verzweigungen geschaffen werden, die sich in 

verschiedene Lernwege auffächern, welche den Handlungsprozess 
durch eigene Entscheidungen adaptiv machen sowie das Ergebnis 

entsprechend dem Kompetenzniveau der Lernenden widerspiegeln“ 
(Schöb et al., 2022, S. 210)

(Tucker, 2017/2021, o. S.)

• Förderung der Selbstreflexion
• Förderliche Auswirkungen auf das Kompetenz- und 

Autonomieerleben
• Förderlichkeit der Adaptivität verschiedener Lern-

/Niveau-Stufen
• Förderung des Verständnisses der Handlungsrelevanz 

durch Authentizität (vgl. Schöb et al., 2022, S. 215; 
Raabe et al., 2025) 

• Positive Auswirkungen auf die Lernleistungen 
• Förderung der Lernzufriedenheit (vgl. Santos et al., 

2019, S. 6)
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Gestaltungsgrundsätze eines Branching Scenarios

• Authentizität und Storytelling: „Konkret werden die Nutzenden in ein authentisches, als Video realisiertes Fallbeispiel eingeführt, 

indem sie die Rolle der Lehrperson übernehmen und herausgefordert werden, Fragen zu beantworten bzw. Entscheidungen über 
Vorgehensweisen zu treffen, aus denen sich Gabelungen im Szenario ergeben und unterschiedliche Konsequenzen für den 
weiteren Verlauf des Lehr-Lern-Geschehen ergeben“ (Schöb et al., 2022, S. 210)

• Autonomie und Gamifikation: Autonome Entscheidung basierend auf gamifizierten „Spielmustern und Mechaniken sowie 

Interface-Gestaltungsmuster(n)“ (Schöb et al., 2022, S. 204)

• Anpassung und Integration: „Verschiedene Erledigungsszenarien mit unterschiedlichen Qualitäten verbunden mit möglichen 

Verzweigungen“ (Santos et al., 2021, S. 2; vgl. Schöb et al., 2022, S. 210)

• Analyse: „Objektive Daten über die Leistungen des Schülers bei dem Moment der Lösung der Situation“ (Santos et al., 2021, S. 2)

• Assessment: „Eingeschlagenen Wege münden an einem von mehreren möglichen Endpunkten im Assessment-Tool (sic), die den 

Nutzenden Aufschluss über den eingeschlagenen Weg und das erreichte Resultat in der Bewältigung der in dem Fallbeispiel 
enthaltenen Gestaltungsherausforderungen geben“ (Schöb et al., 2022, S. 210)
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Einblicke in die Konstruktionsarbeit
Von Masterstudierenden an der Universität Kassel (SoSe 2024/2025)

Einzelhandelskaufleute
1tes Ausbildungsjahr
Lernfeld 4

Einzelhandelskaufleute
1tes Ausbildungsjahr

Lernfeld 5

Büromanagementkaufleute
3tes Ausbildungsjahr
Lernfeld 9

(Raabe et al., 2025)
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Einblicke in das entwickelte Branching Scenario Büro Meier GmbH
Von Masterstudierenden an der Universität Kassel (SoSe 2024)

Büromanagementkaufleute
3tes Ausbildungsjahr, Lernfeld 9
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Einblicke in drei entwickelte Branching Scenarios
Von Masterstudierenden an der Universität Kassel (SoSe 2024/2025)

Einzelhandelskaufleute
1tes Ausbildungsjahr
Lernfeld 4

Einzelhandelskaufleute
1tes Ausbildungsjahr

Lernfeld 5

Büromanagementkaufleute
3tes Ausbildungsjahr
Lernfeld 9
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Evaluation

Haben Sie noch Fragen? 
Dann wenden Sie sich gerne an uns unter  j.raabe@uni-kassel.de

mailto:j.raabe@uni-kassel.de
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• Co-creative Arbeit von Lehramtsstudierenden mit H5P und deren Einfluss auf die Entwicklung 
mediendidaktischer Kompetenzen 

• Konstruktion interaktiver Handlungsspielräume und Rekonstruktion ‚schlecht definierter Probleme‘ mit 
verzweigten Szenarien kaufmännisch-verwaltender Problemstellungen

• Planung, Durchführung und Reflexion digitalen und digital gestützten Unterrichts 

• Vermittlungs- und Implementationsstrategien von OER zu digital gestütztem Unterricht sowie in Aus-,Fort-
und Weiterbildungsformaten 

• Implementation von Fortbildungskonzepten zu Themenschwerpunkten wie ‚OER-Recherche‘, ‚Co-Creation im 
kaufmännisch-verwaltenden Unterricht‘ oder ‚Narratives Storytelling‘

• Grundlagen transferwirksamer und nachhaltiger Aus-, Fort- und Weiterbildungskonzepte

• Erschienene Publikationen: Raabe et al., 2025; Raabe et al., 2026; Klusmeyer et al., 2026

Forschungsschwerpunkte des Teilprojekts BRANCHES
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Konstruktionspfad eines Branching Scenarios

(vgl. Argueta-Muñoz et al., 2023; Schöb et al., 2022; Sloane, 2021; Tramm & Casper, 2021; 
Krakau & Sloane, 2018; Tramm & Casper, 2009)
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1. Welche Potentiale und Herausforderungen sehen Sie in der co-
creativen Erstellung und dem Einsatz von Branching Scenarios 
für den wirtschaftsberuflichen Unterricht?

2. Wo sehen Sie mögliche Anknüpfungspunkte für den Einsatz 
digitaler interaktiver Lernformate?

Haben Sie noch Fragen? 
Dann wenden Sie sich gerne an uns unter  j.raabe@uni-kassel.de

Diskussion

mailto:j.raabe@uni-kassel.de

