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Das Zwanzigerfeld
o 1 Wie viele?
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s 2 Immer 5 mehr.

Das Zahlenbuch Arbeitsheft (2017), S.26
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Simultane und quasi-simultane Anzahlerfassung

¥
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Das Zwanzigerfeld

Kannst Du ganz schnell sagen, wie viele Punkte im Zwanzigerfeld angemalt sind?
Schreibe die Zahlen in die Kastchen.

Zihlendes Rechnen Uberwinden (2016), $.17
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. Simultane und quasi-simultane Anzahterfassung

Anzahlen im Zwanzigerfeld bestimmen |

Erkennst du auch hier, ohne zu zdhlen,‘ wie viele es sind?
Schreibe die Zahlen in die Kdstchen.
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Zihlendes ‘Rechnen Uberwinden (2016), S.18
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