Arbeitsblatt 1.1:

Einleitung:

Es war einmal ein Spiel, bei dem die Fantasie keine Grenzen
kannte. Epische Abenteuer, marchenhafte Geschichten oder
ubersinnliche Erzahlungen ... Werft die Wirfel und erzahlt Eure
Geschichte!

Arbeitsauftrag:

Alle Symbole (6 Wiirfel) sollen sinnhaft miteinander verkniipft werden.
Ziel: ein Abenteuer, eine Geschichte oder eine Erzdahlung verfassen. Eurer
Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Spielablauf:

Schritt 1:

Es werden nacheinander 6 Wiirfel unter der Dokumentenkamera gewtirfelt
(alle 3 Minuten ein Wiirfel). Schreibt Eure Ideen zu dem jeweiligen Symbol
auf.

Schritt 2:

[hr habt nun nochmal 5 Minuten Zeit, Eure Geschichte um die 6 Wiirfel-
Symbole rund zu bekommen.

Schritt 3:

Teilt Eure Geschichte

...... noch eine kleine Hilfestellung zum Schreiben:
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Wenn euch die Ideen ausgehen lhr diirft frei interpretieren
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Mischt all eure Wiirfel

was die Symbole darstellen. falls ihr mehrere Rory’s Story

Wenn ihr Lampenfieber habt,

solltet ihr einfach loslegen. Es

kénnt ihr an eure Lieblingsserie,
an einen schénen Film oder ein
gutes Buch denken. Was hatte
den Figuren in einer anderen Zeit
und an einem anderen Ort

passieren kénnen?

Jedes Symbol kann fur
unterschiedliche Dinge stehen,
und eure erste Interpretation ist

haufig die passende.

Cubes-Varianten habt. Dadurch gibt keine falsche Interpretation,

verleiht ihr euren Geschichten und es gibt keine falsche
eine ganz neue Dimension! Geschichte. Uber eure Partie
hinaus sind ,Rory’s Story Cubes*®
eine Erfahrung und Momente, die
ihr mit euch nahestehenden

Menschen teilt.




Arbeitsblatt 1.2: °

Einleitung:

Zweite Runde! Diesmal schreibt ihr nicht allein, sondern
in der Gruppe (kollaborativ®).

Arbeitsauftrag:

Alle Symbole (diesmal 9
Wiirfel) sollen miteinander verknilipft werden. Ziel: ein Abenteuer, eine
Geschichte oder eine Erzdhlung verfassen. Auch diesmal sind Eurer
Phantasie keine Grenzen gesetzt.

Spielablauf:

Schritt 1:

Teilt die Klasse in drei Gruppen auf.

Schritt 2:

Es werden nun nacheinander 3X3 Wiirfel unter der Dokumentenkamera
gewlrfelt (alle 7 Minuten drei Wiirfel). Besprecht euch in eurer Gruppe und
schreibt eure Ideen zu dem jeweiligen Symbol auf.

Schritt 3:

[hr habt nun nochmal 5 Minuten Zeit, eure Geschichte um die 9 Wiirfel-
Symbole ,rund“ zu bekommen.

Schritt 4:

Teilt eure Geschichte

...... noch eine kleine Hilfestellung zum Schreiben:
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Wenn euch die Ideen ausgehen lhr diirft frei interpretieren Mischt all eure Wiirfel Wenn ihr Lampenfieber habt,
was die Symbole darstellen. falls ihr mehrere Rory’s Story solltet ihr einfach loslegen. Es

kénnt ihr an eure Lieblingsserie,

Jedes Symbol kann fur Cubes-Varianten habt. Dadurch gibt keine falsche Interpretation,
an einen schénen Film oder ein Lo X L X . X
unterschiedliche Dinge stehen, verleiht ihr euren Geschichten und es gibt keine falsche
gutes Buch denken. Was hatte o . . X . .. .
und eure erste Interpretation ist eine ganz neue Dimension! Geschichte. Uber eure Partie
den Figuren in einer anderen Zeit o . X
haufig die passende. hinaus sind ,Rory’s Story Cubes*®

und an einem anderen Ort

eine Erfahrung und Momente, die

passieren kénnen?

ihr mit euch nahestehenden

Menschen teilt.




