Weiterflihrende Aufgabenformate zur Lernlandkarte Klasse 1 Mathematik

Vorlauferfertigkeiten
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https://pikas.dzlm.de/pikasfiles/uploads/upload/Material/Haus_2_-_Kontinuitaet_von_Klasse_1_bis_6/UM/Spiele/h2_spiele_und_materialien_anfangsunterricht.pdf
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/
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Apps und Onlinespiele

Pikas Zwanziger-Feld:
https://pikas-digi.dzIm.de/sites/pikasdg/files/uploads/
Unterricht/Zwanzigerfeld/um_zwanzigerfeld.pdf

Cool Lama Lernspiel:

https://coollama.de/lernspiele/k
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Freiarbeitsmaterial: Mathe kann man anfassen, S.53,
Station 79
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https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/klasse-1-lernspiele-oz/plusminus-klasse-1-oz/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/klasse-1-lernspiele-oz/plusminus-klasse-1-oz/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
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