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Medienbildungskonzept 2025

Das vorliegende liberarbeitete Medienkonzept ist Bestandteil unseres Schulprogramms.

1. Leitgedanken

1.1. Voriiberlegungen

Medien sind in unserer Gesellschaft allgegenwartig. Insbesondere neue Medien, wie Smartphones, Tablets und
Computer, sind unsere stindigen Begleiter geworden. Medien sind maRgebliche Faktoren in der Offentlichkeit,
Politik, Wirtschaft, Kultur, Beruf und Privatleben. Daher zéhlt Medienkompetenz heutzutage neben Rechnen,
Schreiben und Lesen zu den Kulturtechniken.

Diese wichtige Bildungsaufgabe und damit verbundene Notwendigkeit zur kritischen Auseinandersetzung mit
Medien waren schon zum Zeitpunkt unseres ersten Medienkonzepts im Jahr 2005 an unsere Schule eine
Selbstverstandlichkeit. Stets wurde auf eine vielfdltige und gepflegte Ausstattung an Medien geachtet. Dazu
gehorten ,alte” Medien, wie Film, Video, Overheadprojektor, Radio, Kassettenrekorder, CD-Player, DVD -Player,
Blicher, Comics, Videokamera, Digitalkamera etc.. Jahrelang hatten der Férderverein und Lehrkrafte die
Ausstattung mit ,,neuen” Medien, wie PCS, Software, Speichermedien und sogar den Anschluss ans Internet
organisiert. In allen Klassen und in einer Computer-AG lernten Lehrerinnen und Schiilerinnen den kritischen
Umgang und die sinnvolle Nutzung von verschiedenen Medien. Mittlerweile wird die technische Ausstattung vom
kreiseigenen IT-Service ilbernommen und so wurde diese nach und nach erweitert und verbessert. Die
Entwicklung schreitet jedoch ziigig voran. Der noch im Jahr 2009 formulierte Schwerpunkt auf die Nutzung der
PCs muss aufgrund der anderen Nutzungserfahrungen und neueren Medien (iberdacht werden. Unsere
SchiilerInnen nutzen zu Hause vorrangig Tablets, Smartphones, spielen online mit ihren Playstations und nur noch
zum Teil an eigenen PCs (vgl. 2.3 Voraussetzungen bei den Schilerinnen und Schiilern). Eine Weiterentwicklung
unseres Nutzungs- und Ausstattungskonzept erscheint uns daher zu diesem Zeitpunkt sinnvoll.

1.2. Vorgaben und Ziele

Die Kultusministerkonferenz sieht die Entwicklung umfassender Medienkompetenz und -bildung als
gesamtgesellschaftliche Aufgabe und erhebt diese auch zur Pflichtaufgabe schulischer Bildung
(Kultusministerkonferenz, 2012, S. 3). So wird auch im hessischen Bildungs- und Erziehungsplan fir Kinder von 0
bis 10 Jahren Medienkompetenz als unabdingbar gesehen und die Forderung von Medienkompetenzen von
frihester Kindheit an empfohlen (Hessisches Ministerium fiir Soziales und Integration, 2019, S. 69). Dabei wird
Medienkompetenz folgendermalien beschrieben: ,,Medienkompetenz bedeutet bewussten, kritisch-reflexiven,
sachgerechten, selbstbestimmten und verantwortlichen Umgang mit Medien”

In diesem Sinne setzt sich das Kollegium der Albert-Schweitzer-Schule folgendes Ziel:

Unsere Lehrerkrdfte und Lernenden sollen bewusst und kompetent mit alten und neuen Medien umgehen und
passende Medien auswdhlen kénnen. Ihr Nutzungs- und Auswahlverhalten sollen sie kritisch tiberpriifen.

Eine genaue Ubersicht der zu férdernden Kompetenzen und Fertigkeiten befindet sich im Schulcurriculum 2.2..



2. Schulische Voraussetzungen

2.1. Aktuelle Ausstattung und Wartung

An der Albert-Schweitzer-Schule wurde kein Medien- oder Computerraum eingerichtet. Jedoch sind Medien- und
Leseecken und Themenbereiche schon seit Jahren selbstverstandlich in die

Klassenraumgestaltung integriert. Schon im 2005 erstellten Medienkonzept wurde bewusst auf moglichst im
Unterrichtsalltag selbstverstandlich, spontan und ohne Raumreservierung nutzbare Medien gesetzt. Lediglich
interaktive Whiteboards und DVD-Gerate sind (noch) nicht in allen Klassen jederzeit verfiigbar und bedirfen
vorheriger Absprache oder Raumreservierung.

Raum Hardware/ Gerite
Schulleitung * pro Raum 1 SV-Client (Laptop)
Sekretariat * 1S/W Drucker
BFZ-Raum * Kopiergerat
Lehrerzimmer * Keine Ausstattung
» 17 iPads Lehrerleihgerate
Biicherei * 1 Laptop + Biicherei Software (Libri)
* Drucker defekt
* Barcode Scanner
Klassenrdéiume *  WLAN in allen Rdumen
* alle Rdume mit PrometheanBoard, 2 Rdume mit Dokumentenkamera
* 1 Audiogerit (CD/Bluetooth/Radio)
* Sachbiicher, , Lesegeister” in 2 Jahrgangen
Fir alle Klassen nutzbar:
4 Tabletkoffer mit insgesamt 31 iPads und 21 Samsung Tablets
(groRtenteils mit defekter Tastatur, alle iPad-Stifte defekt)
Ausleihe/Inventar . 25 Calliope Minis mit Schilerheften und Zubehor
. 2 Mikrofone
Fach hiufig genutzte Anwendungen/Software
Deutsch * Schullizenz Antolin Leseplattform (ab Klasse 2 in allen Klassen)
* Anton.App
Mathematik » Schullizenz Anton.App
Sachunterricht ) )
Enalisch * Onilo (Boardstories)
g9 * Horlibungen und Lieder zu allen Englischlehrwerken
* Bookcreator-Schullizenz
Musik * DVDszu Tédnzen
* (CDs zu allen Lehrwerken
* Anton.App
fiir Lehrkrdfte * Zugang zum padagogischen Bereich iber Movig@home (inkl. Active Inspire)
* Zugang zum Edupool Risselsheim
* Interner Bereich Zaubereinmaleins
*  Worksheetcrafter-Lizenz (Probelauf)
* Lehrwerke Deutsch und Mathe online Giber Bibox (jahrlich aktualisiert)
* Antolin
* Anton.App
* Edumaps




In vielen Klassen wurden und werden neue Medien fast taglich selbstverstandlich als eine unter vielen Medien
genutzt. Die Ausstattung hat sich in allen Bereichen seit 2019 stark verbessert.

Folgende Ausstattung fehlt:

WLAN-Druck/Druck Giber Bluetooth
Lehrerarbeitsplatze

Dokumentenkameras

Bei der Bearbeitung der Tickets vom IT-Center des Schultragers kommt es weiterhin zu sehr langen Wartezeiten.

2.2. Qualifikationen im Kollegium

Die Vermittlung von Medienbildung erfordert von unserem Kollegium eigene Medienkompetenz und auch
medienpadagogische Kompetenzen, fiir die sie in ihrer urspriinglichen Lehramtsausbildung nicht vorbereitet
wurden. Es sind hohe Anforderungen, neben dem Unterrichtsalltag stets mit allen neuen Medien kompetent und
didaktisch reflektiert umgehen zu kénnen und sich gleichzeitig mit den Medienerfahrungen unserer Schiilerinnen
und Schiiler auseinanderzusetzen.

Unser Kollegium zeigt stets grolRes Interesse an der Weiterentwicklung neuer Medientechnologie und auch an
Medienbildung. In vielen Klassen wurden und werden neue Medien fast taglich selbstverstandlich als eines unter
vielen Medien genutzt. Eine grolSe Hirde bei der Aufrechterhaltung der Motivation und Bereitschaft zur stetigen
Weiterbildung stellt aber derzeit der mangelhafte IT-Support dar (siehe 2.1.).

Alle Lehrkrafte haben an Fortbildungen zu den interaktiven Smartboards teilgenommen. Die Eltern des
Fordervereins erhielten eine Schulung zur Biichereisoftware Libri. Die IT-Ausstattung und Informationen zu
Sicherheit, Datenschutz und den padagogischen Bereich gehéren in allen Gesamtkonferenz zur Tagesordnung.

Die ASMW ist Internet-ABC-Schule 2021 und hat die Zusatzqualifikation zur Auffrischung der Lizenz beantragt.

Fortbildungen im Bereich IT/Medien und Medienschutz werden jedes Jahr in den offiziellen Fortbildungsplan als
eine von 4 Saulen aufgenommen. Solche Fortbildungen werden von allen Lehrkraften am haufigsten ausgewahlt.

2.3. Voraussetzungen bei den Schiilerinnen und Schiilern

Um einen Uberblick iber die Medienerfahrungen unserer Schiilerinnen und Schiiler zu erhalten, werden aktuellen
Studien, wie die ,Kim-Studie 2022 — Kindheit, Internet, Medien” (Medienpadagogischer Forschungsverband
Sudwest, 2022), zu Rate gezogen. In der aktuellen KIM-Studie 2022 ergibt sich folgendes Bild bei der Ausstattung
mit Medien im Elternhaus und bei den Freizeitbeschaftigungen der Kinder:



Medienausstattung im Haushalt 2022 / =
ienpadagogischer
- Angaben der Haupterzieher*innen - m pfs Forschungsverbund
Sodwest
Fernsehgerat 100
Internetzugang 99
Smartphone 97
Radiogerat 82
Laptop 82
Drucker 82
DVD-/Blu-ray-Player/Video- /Festplattenrecarder 64
Computer 63
CD-Player 63
Fernsehgerat mit Intemetzugang 61
Streaming-Dienste 58
Tablet 55
Digitalkamera 54
Feste Spielkonsole 51
Tragbare Spielkonsole a5
Kassettenrekorder 25|
Digitaler Sprachassistent 24
Kindercomputer/-Laptop/-Tablet 23
Pay-TV-Abonnement 21
Streaming-Boxen/Sticks 20

Ein anderes Handy, also kein Smartphone 18

0 b3 50 s 100

Quelle: KIM 2022, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*innen, n=1.219

Freizeitaktivitdten 2022 (Teil 1) s oot
- mind. ein-/mehrmals pro Woche - ( m pfs Sidwest

Freunde treffen 33
Fernsenen® 67
Haussulgaben/Lemen 67
Orinnen sgielen a7
Draullen sgislen a1 aq
Famile/Btem 12
Musik haren 29

Handy/Smartphone benutsen a8

Videos/Fame /Sendungen/Ser
Digitale Spiete 2
internet nutzen® 33
Buch fesen/anschauen 14
Radic héren® 26
Mater/Zeichnen/Basteln 10

Sich mit einem Tier beachiRigen 30

o 25 50 75 100

mjeden/fast jeden Tag e /mehmals pro Woche

Quelle: KIM 2022, Angaben in Prazent, *egal Gber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Kinder, n=1219

https://mpfs.de/app/uploads/2024/11/KIM-Studie2022 website final.pdf :26.02.25

Sicherlich haben sich die Angaben bereits in den vergangenen drei Jahren schon erneut deutlich verandert. Fir
das Kollegium der Albert-Schweitzer-Schule kénnen diese Ubersichten mit den spezifischen Erfahrungen unserer
Schiilerinnen und Schiiler erganzt werden: So wurde eine anonyme Umfrage zur Mediennutzung der Drittklassler

durchgefihrt:
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https://mpfs.de/app/uploads/2024/11/KIM-Studie2022_website_final.pdf

Es wird deutlich, dass bereits ein GroRteil unserer Schiilerinnen und Schiiler friih alleine im Internet surfen dirfen,
vielfdltige neue Medien besitzen und nutzen. Viele der Anwendungen, die sie taglich nutzen, sind fir ihr Alter
noch nicht geeignet. WhatsApp-Schiiler-Gruppen sind in unseren dritten und vierten Klassen keine Seltenheit.
Dazu gehort auch der uneingeschrankte Zugang zu YouTube, welches zu den beliebtesten Informations- und
Unterhaltungsquellen der Kinder gehort. In Gesprachen wurde dabei deutlich, dass sie das dort Gesehene nicht
kritisch reflektieren. Im Sachunterricht fallt den Fachlehrerinnen auf, dass Kinder bei ihren Vorerfahrungen zu
Sachthemen haufiger Bezug nehmen zu den Videos auf YouTube und in den dort gezeigten Extremfallen oft
Normalfélle annehmen. Ein kritisches Hinterfragen, Suchen und Bewerten von seridsen Informationsquellen und
ein Bewusstsein flir mogliche Manipulationen ist selten erkennbar.

Ebenfalls interessant ist der Unterschied beim Besitz eines Tablets oder Computers. Auf Nachfrage gaben die
Schiilerinnen und Schiiler der dritten Klasse an, dass sie den PC lediglich fiir das ,Zocken” (u.A. Fortnite,
Minecraft, Roblox und Brawlstars) nutzen. Diese Angabe deckt sich mit unseren Erfahrungen beim ersten Umgang
mit den PCs im ersten Schuljahr. In den letzten zehn Jahren wurden Kinder zunachst immer kompetenter im
Umgang mit dem Computer, beim Bedienen der Maus und Tastatur, aber auch beim Speichern von Dateien und
Erstellen von Textdokumenten. Seit einiger Zeit ist dies jedoch riicklaufig. Immer weniger Schillerinnen kennen
den Umgang mit Tastatur und Maus.

2. Padagogisch-didaktisches Nutzungskonzept

2.1. Einbettung in den Unterricht

Fir die Férderung vom Medienkompetenz wird im Rahmen des Ganztagsangebots allen Schiilerinnen und
Schiilern entweder in Klasse 3 oder 4 der Internet-ABC-Kurs (, Internetfiihrerschein”) angeboten.

Die Forderung der Medienkompetenz ist Teil des Curriculums fast aller Facher und gehort insbesondere auch zur
Lernkompetenz im Sachunterricht. Dennoch missen Lehrkrafte bewusst in allen Fachern fir diese Forderung Zeit
einplanen. Der hohe Anteil von Kindern mit Sprachproblemen, zunehmend mehr Kindern mit Férderbedarf im
Bereich Lernen erfordert zudem auch bei der Medienférderung Differenzierung und zusatzliche Planung. Ein
selbststandiges Lernen u.a. mit den Online-Materialen im Internet-ABC war bei Testldufen auch fiir viele
Viertklassler kaum erfolgreich moglich.

Im Medienkonzept von 2009 wurde ein Schulcurriculum in Bezug auf das Medium Computer erstellt. Wie bereits
erldutert, wurde dieses Curriculum auf andere Medien und auf Medienkompetenz tibergreifend ausgeweitet.

Seit dem Erhalt der Tabletkoffer werden die Tablets von den Schiilerinnen und Schiilern oft im Unterricht
verwendet. Bereits ab Klasse 1 kommt die App Bookcreator zum Einsatz, mit der die Schiilerinnen und Schiiler
eigene digitale Blicher gestalten konnen. Diese wird facheribergreifend genutzt, beispielsweise im
Religionsunterricht, um Geschichten und Projekte multimedial aufzubereiten. Seit dem Schuljahr 2023/24 dient
die App zudem als zentrales Werkzeug zur Erstellung der Schiilerzeitung, die von den Schiilerinnen und Schiilern
eigenstandig und halbjahrlich veréffentlicht wird. Auch die Apps Anton.App (zur Ubung und Vertiefung von
Inhalten) und Antolin (zur Forderung des Leseverstandnisses und der Lesemotivation) werden regelmaRig
verwendet und sind ganz selbstverstandlich in den Lernalltag der Schilerinnen und Schiler eingebettet.
Insbesondere im Fremdsprachenunterricht werden die Quiz-Apps Kahoot und LearningApps eingesetzt, um
Vokabular und Fachwissen spielerisch zu festigen.

Zusatzlich nimmt der Jahrgang 4 am Kruschel-Zeitungsprojekt teil. Dabei entwickeln sie ein Bewusstsein fiir den
Umgang mit Nachrichten in der digitalen Welt und werden zu reflektierten Mediennutzern.



2.2. Mediencurriculum
Unsere Lernenden und Lehrenden sollen bewusst und kompetent mit alten und neuen Medien umgehen und
passende Medien auswdéhlen kénnen. Ihr Nutzungs- und Auswahlverhalten sollen sie kritisch (iberpriifen. (1.2.)

In Bezug auf unsere Schiilerschaft konnen die Kompetenzziele des Bildungs- und Erziehungsplans herangezogen
werden (Hessisches Ministerium fiir Soziales und Integration, 2019, S. 70 f):

A Medien als informelle Quelle

Sich durch Medien, Informations- und Kommunikationsmittel bilden

O Medienerlebnisse emotional und verbal verarbeiten und reflektieren, Medieninhalte mit anderen diskutieren

O Mit Medien bewusst und kontrolliert umgehen, deren Verwendungs- und Funktionsweisen erfahren und
Alternativen zur Mediennutzung kennen lernen

O Verstindnis der Medien erweitern (z.B. Wissen Gber Medienformate und -genres)

O Medienbotschaften und -tatigkeiten durchschauen und kritisch reflektieren (z.B. Trennen von Realitat, Fiktion
und Virtualitat, Erkennen von Absichten der Werbung, Reflektieren der Bedeutung von Rollenklischees)

B Medien als Bildungsinhalt

Sich Giber Medien bilden

O Medientechnik verstehen (Wissen, wie bewegte Bilder entstehen, wie Fernsehbilder zustande kommen und
verbreitet werden, wie Radio gemacht wird)

O Mediensysteme kennen (6ffentlich-rechtlichen und kommerziellen Rundfunk unterscheiden)

O Medienverbiinde und Verzahnung von Medien und Merchandising kritisch reflektieren und durchschauen
(Konsumzwang erkennen und bewerten, wenn Kinderblicher oder Fernsehserien in Videofilmen und

Computerspielen sowie Medienmarken und ihre Figuren als Spielzeug oder T-Shirts vermarktet werden)
O Medienbetriebe kennenlernen (Kino, lokale Radiostation, Fernsehsender)

C Medien als Werkzeuge

Sich mit Medien bilden

O Medienbezogene Fihigkeiten erwerben (z.B. Tabletfunktionen nutzen, QR-Codes auslesen kdnnen)

O Wissen gezielt medienbasiert erweitern und Medien zum selbstgesteuerten Lernen verwenden (z.B. Lernen
mit Computer-Software, Internet als Rechercheinstrument nutzen)

O Medien als Gestaltungs- und Ausdrucksmittel (z.B. Arbeiten mit Kreativ- und Textprogrammen) sowie als
Kommunikations- und Interaktionsmittel nutzen (z.B. Interviews durchfiihren, sich mit anderen (iber das
Internet austauschen)

O Medien aktiv produzieren (z.B. Bilder-, Fotogeschichten, Horspiele, einfache Videofilme), bei elektronischen

Medienproduktionen Produktionsschritte Gbernehmen und Produktionsprozesse zunehmend mitgestalten
(z.B.Bildbearbeitung am Computer)



Pflichtcurriculum (Umgang, Dateiablage Tablets, Medienschutz)

Klasse | Ziel | Medium Unterrichtsinhalte Dokumentation Kurs
1 C Tablet - Einfiihrung in die Arbeit am Tablet: Erzahlkreis und Klassenunterricht
. Beobachtungen im
Bookcreator * Bedienungselemente (An- und Ausschalten der Gerate, Offnen und Beenden Unterricht
von Programmen)
Schreiblabor
* Umgang mit dem Touchpad (Navigieren auf dem Homescreen, Klick und
Lernwerkstatt Doppelklick, wischen, rein- und rauszoomen)
- Erste Worter und Satze im Textverarbeitungsprogramm
Orientierung auf der Tastatur
Kenntnis wichtiger Tasten und deren Funktion: Grof3schreibung von
Buchstaben mit der Umschalttaste, Leer-, Eingabe-, Riick-, Entfernen- und
Escape-Taste
- einfache Lernprogramme bedienen
* eigenes Konto 6ffnen
* Aufgabe im Meni finden
1/2 A Zeitschriften, z.B. - Uber Medienkonsum sprechen: Medientagebuch Erzahlkreis,

,Flimmo*“
Schullektiiren

* Wann/wie oft/was spielt ihr am Tablet/Computer? Wann/was schaut ihr euch

an? Welche Medien gibt es noch? (Bicher, Horspiele)

* Was sind personenbezogene Daten? Welche Daten darfich weiter geben, welche

nicht?

Sicheres Offnen von Apps und Links (Nur mit Erlaubnis der Lehrkraft 6ffnen, bei
Problemen Bescheid geben)
* Fernseh-/Medientagebuch fiuhren, Sensibilisierung fur Bildschirmzeit und
Pausen

- Fernsehprogramm lesen (Flimmo)

Sozialstunde, SU




Tablet
Bookcreator
Antolin
Anton.App

Mauswiesel/FragFinn

Textverarbeitungsprogramm nutzen
* Schrift (Zeichen) formatieren (Schriftart, Farbe, Font)

* einen kurzen Text oder ein Gedicht abtippen

Weitere Lernprogramme und Online-Anwendungen anwenden

Welche Daten speichern die Lernprogramme?

- Richtiges An- und Abmelden ohne Speicherung von eigenen Daten.

* Tabs und Anwendungen korrekt schlieRen

erste angeleitete Recherchen im Internet

Tablet-Pass 1
(Bedienungsgrundlagen)

Pflicht
Forderkurse

Deutsch,
Sachunterricht

Tablet - ] ) o ) Tablet-Pass 2 Pflicht
Erweiterung und Sicherung der Grundkenntnisse in der Tabletbedienung:
* Textdateien speichern und 6ffnen (*pdf/*jpg optional) Deutsch,
Sachunterricht
Benennen und Speichern von Dateien nach festgelegten Regeln (z.B.
Name_Datum_Thema)
* Mit der Kamera einfache QR-Codes scannen, um auf kindgerechte Lernseiten
oder -inhalte zu gelangen.
Teilen von Dateien und Dokumenten mit Lehrkraften, Mitschilerinnen und
Mitschilern
Verstandnis fiir Datensicherheit und Back-up Strategien, sowie das Abrufen
und Speichern von Dateien auf Clouds
Tablet Projekt- und

Tablettastatur

" Textverarbeitungsprogramm nutzen

* Vertiefende Tastatur-Fingeribungen (z.B. Windactylo)
* Kleine Texte tippen und gestalten
* Bilder einfligen

* (*Tabellen anlegen optional)

Unterrichtsergebnisse




Medien aktiv produzieren
- Einfache Videofilme und Bildergeschichten

Englischunterricht

Kommunikation und Interaktion: Austausch und Feedback zu Dokumenten in
Echtzeit mit Mitschilern und Lehrkraften

selbststandige Internet-Recherche

Befahigung zur selbststandigen Internet-Recherche:

Reflexion und Ubungen zu Gefahren und Problemen: Viren, Mobbing,

Urheberrecht und Datenschutz

* Kennenlernen von unterschiedlichen Suchmaschinen: Unterschiede zwischen

Suchmaschinen fur Erwachsene und Kindersuchmaschinen

Surfschein Teil 2

3/4 A Tablet - . . ) L . . Pflicht im Fach
. Einfihrung weiterer Medienformate (Radio, offentlich-rechtlicher Rundfunk, . .
und | Radio Surfschein Teil 1
B PrometheanBoards Podcasts) und den Umgang mit Apps und deren Berechtigungen Internet ABC,
Kahoot! Sach "
. - achunterricht
LearningApps Start in das eigenstandige Recherchieren im Internet mit Kinder-Suchmaschinen
-> Internet ABC Modul 1 : “So funktioniert das Internet”
-> Internet ABC Modul 2 : “ Mitreden und Mitmachen”
Begriffe (wie bspw. Tabs, Browser, Startseite, Lesezeichen) richtig verwenden
(z.B. ,,alle Tabs schlieRen”)
Unterschiede zwischen Suchmaschinen fur Erwachsene und Kinder
Cookie-Banner richtig einstellen (Ablehnen oder auf Einstellungen achten)
Pop-ups mit Produktplatzierungen und Werbung schlieRen
4 C Tablet ) ) ) ) Sachunterricht
selbststandiges Arbeiten mit dem Textverarbeitungsprogramm
A Dateien teilen und kollaborativ bearbeiten: Gemeinsame Bearbeitung von In
Dokumenten und Projekten tiber schulische Plattformen Ganztagsangeboten

Internet-ABC

Kruschel-
Zeitungsprojekt



https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/surfschein/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/surfschein/

= Internet ABC Modul 3 : “ Achtung, die Gefahren!”

= Internet ABC Modul 4 : “ Medien im Internet”

Cybermobbing erkennen

Verhalten bei unerwiinschten Inhalten oder Cybermobbing

Kritische Bewertung von Nachrichten und Quellen (,Was ist glaubwirdig?“).

* News und Manipulationen erkennen und hinterfragen
Kritische Reflektion von Realitat, Fiktion und Virtualitat
Erkennen von Absichten der Werbungen

Reflektieren der Bedeutung von Rollenklischees

Optional
3/4 Calliope Mini und * Einfiihrung in Computertechnik Prasentation regelmaRiges
OpenRobertalab Angebot in
Scratch % erste Erfahrungen mit Programmieren (Coding) Projektwochen
LegoSPIKE
3/4 B Tablet/Smartphone | % einen Film drehen (GreenScreen-Technik) Projektmappen Projektwochen
und e . . .
. *
c (Medienzentrum: ein Horspiel produzieren Radioprojekt U
Filmkiste) * Zeitung/Zeitschrift lesen und eine Klassenzeitung erstellen
% Kindernachrichten lesen (Kruschel) Deutsch
Kindernachrichten héren oder sehen (logo, Podcast WDR) Musik
3/4 B Filme (Kino, DVD, * Film und Buch vergleichen su
Fernjsehen)., Bijcher, % Comics selbst gestalten Deutsch
Comics, Zeitschriften Werbeplakate selbst gestalten
4 B/C | Sonstige * PowerPoint Prisentation erstellen optional

% Beitrage fiir unsere Homepage erstellen: Radioprojekt



https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/

3. Vorhaben und Fortbildungskonzept

3.1. Fortbildungsplan

In den nachsten Schuljahren mochte das Team der Albert-Schweitzer-Schule bisherige Fahigkeiten vertiefen und
insbesondere den Wechsel von Computermedien (Windows-Rechner mit Tastatur und Maus) hin zum Umgang mit
Tablets und Smartphones begleiten. Hier soll insbesondere der Schwerpunkt auf Medienschutz liegen:

Anmeldung am Schuljahresanfang 2025/26 fiir Auffrischung der Lizenz (z.B. tber:
http://medien.bildung.hessen.de/netzwerk/abc)

Teilnahme der IT-Beauftragten Beste JeRberger an Medienschutzfortbildungen
Interne Fortbildungen Bookcreator (Frau Leidolf, Frau Schnébele)
Kollegium

3.2. Ausstattung und Wartung

Die gewiinschte Ausstattung fiir das 2021 eingereichte Padagogisch-technische Einsatzkonzept wurde
vollumfanglich vom Schultrager angeschafft. Wartungen und IT-Support wird vom Schultrager Kreis GroR-Gerau
Ubernommen.

Allerdings gibt es noch einige Liicken in der Ausstattung:
Ersatz fur defekte iPads/ iPad-Stifte sowie ausreichende Gerate fir alle Lernenden und Lehrenden
Zusatzliche Dokumentenkameras in jedem Klassenzimmer, um Unterrichtsinhalte besser zu visualisieren
Lehrerarbeitspldtze in der Schule mit Laptops/ Clients mit Druckméglichkeit, um eine effiziente
Unterrichtsvorbereitung zu gewahrleisten

3.3. Evaluation

Die Vereinbarungen des Medienbildungskonzepts sollen am Ende des nichsten Schuljahres 2025/2026 in Bezug auf
ihre Umsetzung, zukiinftig ndtige Rahmenbedingungen und Fortbildungsbedarf evaluiert werden.
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